ALGORITMA
ve
AKIS SEMASI

KAZANIMLAR

*  Verilen problemi ¢cézmek Uizere farkh algoritmalar tasarlar.

*  Karmasik bir problemi alt problemlere ayirarak ¢éziimleri s6zde kod olarak
tasarlar..

*  Algoritmayi analiz ederek sonucunu yordar.

*  Verilen problemin ¢6ziimi icin uygun akis semalari olusturur.



ALGORITMA VE AKIS SEMASI

* Bilgisayarlarin cok iyi cozdugl problemler, yvapida olanlardir

yani vapilardir. Bu islemler bilgisayarin
anlayabilecegi bicimde ifade edilir ve bilgisayar bu satirlari sira ile
calistirir.

* Evden okula gitmek, kitliphanede aradigin kitabi bulmak gibi gtinltk
islerimizde dahi algoritmalari kullaniriz.



ALGORITMA

* Herhangi bir problemin ¢6zimuine dair adimlari
gostermeye denir.

* Bilgisayar biliminde , bir programin ilerleyis
adimlarini gostermek icin kullanilir.

Harezmi (780-850)

* Algoritmalari iyi bilmek, dogru sekilde ve dogru zamanda
uygulamak ilginc ve 6nemli programlar yapmanizi saglar.



Ornek Algoritma

Simdi basit bir problemin ¢ézimunu gosteren bir algoritma
hazirlayalim.

Ayran yapip bardaga dolduralim.
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Ornek Algoritma - 2

Arabayi calistirip yola cikalim




ALGORITMA

* Basit bir ornek (Girilen iki sayiyi toplayan algoritma)

1. Basla
Degiskenler (toplam,s1,s2)
Birinci sayiyi gir Birinci saylyi gir:
Birinci say! = s1 'Zk(;”d sayly! gir:
Ikinci sayiyi gir

Ikinci say1 = s2

toplam=s1+s2

Sonucu (toplam) ekranda goster.
Bitir
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ALGORITMA

e Daha zor bir ornek (Hizli siralama algoritmasi)
1. Liste icerisinden pivot olacak bir eleman secilir.

2. Pivot degerden kuctuk olanlar pivottan 6nce,
blyuk olanlar pivottan sonra olacak sekilde
elemanlar liste icerisinde yer degistirilir.

3. Pivotun 6ncesindeki ve sonrasindaki degerler ayri
bir liste kabul edilip hizli siralama algoritmasi bu
listeler icin yeniden calistirilir.



Akis Semasi

Bilgisayar programlarinin islem
basamaklarini geometrik sekillerle
gosteren semadir.

Algoritmanin daha rahat anlasilabilmesi
iIcin semalarla gosterilmesidir.

Click
checkout button

Semada yer alan her seklin bir kullanim
amaci vardir.




Elips
Basla ve Bitir adimlari icin kullanilir. Akis semasinin
baslangi¢ ve bitis noktasinda yer alir.

/~ BASLA




Birinci Sayiyi

Giriniz




Hesaplama ya da Degiskene Deger Atama islemleri icin
kullanilir.

Ornegin; iki sayiyi topla veya girilen ilk sayiyi A olarak kabul et.

Ale B'yi topla.

Ik say1 = A




dersNotu Hayir

<=50




Yon Oklari

Akis semasinin ilerleme yonunu gosterir.
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Dalgali Dortgen

Yazdirma iglemi icin kullantilir.

Girdiginiz say cift

Not: Bazi kaynaklarda dalgal dértge
n yerine paralel kenar kullanilabilme
ktedir.




AKIS SEMASI SEKILLERI

6. Altigen

* Tekrarlanacak islemler (dongt) icin kullantlr.




AKIS SEMASI SEKILLERI

8. Daire

* Akis semalari arasinda icin kullanilir.
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Akis Semasi Ornegdi

Klavyeden girilen iki sayiyi toplayip ekrana yazdiran programin akis
semasini gizecediz. Once algoritmasini yazalim.

Adim 1: Basla

Adim 2: llk sayiyi gir.

Adim 3: A = [Ik sayi

Adim 4: Ikinci say1yi gir.

Adim 5: B = Ikinci say!

Adim 6: toplam=A+B

Adim 7: toplami ekranda goster.
Adim 8: Bitir.




Akis Semasi Ornegdi

Simdi algoritmayi ogrendigimiz sekillerle
semaya dokelim.
Birinci sayiyi giriniz

Birinci say1 = A Ikinci sayiyi giriniz

Ikinci say! = B Sonug=A+B

v

Sonucu Yazdir

____.--'-'-'-_




Akl§ SemaSI (")rnegi - 2 ’ “ ‘

Simdi hava yagmurlu ise bizi semsiye almamiz konusunda uyaran
programin akis semasini gizecegiz. Once algoritmasini yazalim.

Adim 1: Basla
Adim 2: Hava yagmurlu mu?
GRS . Adim 3: Evet ise Adim 5'e git.
' Adim 4: Hayir ise Adim 6'ya git.
Adim 5: Yanina semsiye al, Adim 7’ye git
Adim 6: Semsiyeyi evde birak.
Adim 7: Bitir.




Akis Semasi Ornegi - 2

Hava Hay”'
Yanina semsiye al. yagmurlu Semsiyeni evde birak.
mu?




Uygulama

Bir ogrencinin klavyeden girilen iki notunun ortalamasini
hesaplayan ve ¢ikan sonuca gore notun iyi veya kotu
oldugunu ekrana yazdiran programin algoritmasini ve akis s
emasini hazirlayiniz.

(Ortalama 70’ten buyik ise 1YI,
kiicik ise KOTU kabul edilecek.)




Cozum Algoritma

A1. Basla

A2. Birincl notu gir

A3. not1=Girilen not

A4. Ikinci notu gir

A5. not2=qgirilen not

A6. ortalama=(not1+not2)/2

A7. Eger ortalama < 70 ise A9 Adima git
A8. 'Notunuz iy’ yaz A10 adimina git
A9. ‘Notunuz kotu' yaz

A10. Bitir




BASLA

notl=girilen not
Ikinci notu giriniz

not2=girilen not

ortalama=(notl+not2)/2
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Uygulama
Girilen 3 sayinin ortalamasini bulup ekrana
yazan programin algoritma ve
akls semasini yaziniz.
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Cozum Algoritma
. Basla
2

Birinci sayiyi gir

. Girilen sayi= sayi

. Ikinci sayiyi gir

. Girllen sayi=sayi2

Uclinch sayyr gir

. Girillen sayi=sayi3

. ortalama= ((sayi1+sayi2+sayi3) /3)
. Yaz ortalama

0. Bitir



Cozum Akis Semasi




Uygulama
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A

Satis fiyatl ve adeti girilen Urunlerin
toplam fiyatini ekrana yazan

algoritma ve akis semasini yaziniz
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Cozum Algoritma

1. Basla

2. Satis fiyatini gir

3. sf=girilen fiyat

4. Adet degerini gir

5. adet=qgirilen deger

6. Toplam fiyati hesapla (toplam=satisfiyati*adet)
/.Yaz toplam

8. Bitir



Cozum Akis Semasi




Uygulama

Girilen sayinin negatif olup olmadigin
bulan programin algoritma ve akis

semasini yaziniz. Negatif i1se ekrana
"negatit’, pozitifse "pozitit" yazmall.
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Cozum Algoritma
1. Basla
2. Saylyl gir
3. sayi=girilen sayi
4. Eger sayi<0 ise 6. Adima git
5. Pozitif yaz 7. adima git
6 Negatif Yaz
/. Bitir



Cozum Akis Semasi
C Eaila )
/ Bir sfwi girin/

Sayi= girilen sayi

3

A

"Pozitif"




ODEV

* Bir Universite 6grencisinin donem gecme notunu hesaplayip, bu nota
gore gecme kalma durumunu ekranda gosteren akis semasini
asagidaki sartlara gére yapiniz.

* iki vize ve bir final sinav notu vardir.

 Donem gecme notu, vize notlarinin %40'i, final notunun %60 alinip
toplanarak elde edilir.

 Donem gecme notu 50°dir.

O,

e




	Slayt 1: ALGORİTMA  ve AKIŞ ŞEMASI
	Slayt 2: ALGORİTMA VE AKIŞ ŞEMASI
	Slayt 3: ALGORİTMA
	Slayt 4: Örnek Algoritma
	Slayt 5: Örnek Algoritma - 2
	Slayt 6: ALGORİTMA
	Slayt 7: ALGORİTMA
	Slayt 8: Akış Şeması
	Slayt 9: Elips
	Slayt 10
	Slayt 11: Dikdörtgen
	Slayt 12
	Slayt 13: Yön Okları
	Slayt 14: Dalgalı Dörtgen
	Slayt 15: AKIŞ ŞEMASI ŞEKİLLERİ
	Slayt 16: AKIŞ ŞEMASI ŞEKİLLERİ
	Slayt 17: Akış Şeması Örneği
	Slayt 18: Akış Şeması Örneği
	Slayt 19: Akış Şeması Örneği - 2
	Slayt 20: Akış Şeması Örneği - 2
	Slayt 21: Uygulama
	Slayt 22: Çözüm Algoritma
	Slayt 23: Çözüm Akış  Şeması
	Slayt 24: Uygulama
	Slayt 25: Çözüm Algoritma
	Slayt 26: Çözüm Akış Şeması
	Slayt 27: Uygulama
	Slayt 28: Çözüm Algoritma
	Slayt 29: Çözüm Akış Şeması
	Slayt 30: Uygulama
	Slayt 31: Çözüm Algoritma
	Slayt 32: Çözüm Akış Şeması
	Slayt 33: ÖDEV

