2024-2025 EGIiTiM VE OGRETIM YILI

PROGRAMLAMAYA GiRiS VE ALGORITMA DERSI

1. UNITE

BiLiSiM TEKNOLOJILERININ PROGRAMLAMADAKIi YERI

Teknoloji nedir?

m Teknoloji, insan yasamini kolaylastirmak ve sorunlari c6zmek amaciyla
kullanilan araglar, makineler, sistemler ve yontemlerin toplamidir.

m Teknoloji, bilimsel bilgilerin pratik uygulamalari olarak dusunulebilir.
Bilgisayarlar, internet, telefonlar ve robotlar gibi araclar, teknolojinin
somut 6rnekleridir.

m Teknoloji, ayni zamanda bu araclari gelistiren uygulayan bilimsel ve
muhendislik bilgilerini de kapsar.
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1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel
kavramlar

Bilgi nedir?

m Bilgi, verilerin islenerek anlamli hale
getirilmesi sonucunda elde edilen bir igeriktir.

m Bilgi, bir konuda sahip olunan gergekler
anlayislar, beceriler ve deneyimlerin toplanudir.

m Bilgi, insanin ¢evresindeki diinya hakkinda
anlayigini ve dngoriilerini artirarak kararlar almasina
ve problemleri ¢ozmesine yardimei olur. Ornegin,
matematiksel bir formiil, tarihsel bir olay veya bir dil
bilgisi kural1 bilgiye 6rnek olabilir.

letisim nedir?

m iletisim, bilgi, diisiince, duygular ve fikirlerin insanlar arasinda
aktarilmasi surecidir.

= jletisim, s6zI{, yazili, isaret dili veya gorsel isaretler gibi cesitli yollarla
gerceklesebilir.

m Etkili iletisim, bilgi paylasimini ve anlasmay kolaylastirir, iliskileri
guclendirir ve isbirligini artirr.

m iletisim siireci, gdnderici, mesaj, kanal, alici ve geri bildirim gibi
bilesenlerden olusur.
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Ulkemizde teknolojik alanda kullanilan araglar

Tirksat Uydulari

Tiurksat 3A, 4A, 4B, 5A ve 6A:
Tarkiye’nin iletisim ve veri
aktariminda kullanilan uydu
sistemleridir.

Bu uydular, televizyon yayinlari,
internet ve telefon hizmetleriicin .
kullanihr.
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1.2. Bilisim teknolojisi araglan

Ulkemizde teknolojik alanda kullanilan araglar

Turkiye, teknolojik alanda onemli %elismeler kaydetmistir
ve cesitli araclar ve projelerle bu alanda ilerleme
saéamaktadlr.

Iste Turkiye'de teknolojik alan&a Kullamilan bazi araclar ve
bilimsel projelerden ornekler

Ulkemizde teknolojik alanda kullanilan araglar
Tirkiye'nin ilk Yerli ve Milli insansiz Hava Araci (IHA)
* Bayraktar TB1 , TB2, TB3: Tirk Savunma Sanayii tarafindan

gelistirilen bu IHA, kesif, gdzetleme ve hedef tespiti icin kullanilir.
Ayrica, askeri operasyonlarda da gorev almaktadir.
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Ulkemizde teknolojik alanda kullanilan araglar |

Ulkemizde teknolojik alanda kullanilan araglar
- TUSAS ANKA, ANKA Il

+ TUSAS AKSUNGUR
+ ASELSAN SERCE
r

« Bayraktar Akinci
« HAVELSAN BAHA
* Vestel KARAYEL

Ulkemizde teknolojik alanda kullanilan araglar

Tlrkiye'nin ilk Ulusal Uzay Projesi

Turkiye Uzay Ajansi (TUA): 2018 yilinda kurulan bu ajans,
Turkiye’'nin uzay alanindaki stratejik hedeflerini belirler ve
uzay projelerini koordine eder.

ASELSAN

Turkiye'nin 6nde gelen savunma sanayi sirketlerinden biridir ve
radar, elektronik harp sistemleri, iletisim cihazlari gibi ileri
teknolojiler gelistirir.
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TUBITAK ilk yerli elektrikli otomobil: TOGG
(Turkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu)

Ulusal bilim, teknoloji ve yenilik ekosistemini destekler,
Bilim tabanli teknoloji ile katma degeri ylksek Urln ve hizmetler gelistirir,

Bu amaglara yonelik nitelikli bilgi Giretimi ve nitelikli insan kaynagi gelistiriimesini
saglar.”

TUBITAK UZAY:

Uzay teknolojileri, uydu gelistirme ve uzay arastirmalari alaninda ¢alismalar yapar. Ornegin,
GOKTURK-1 ve GOKTURK-2 uydulari

1.2. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi ik yerli otomobil: DEVRIM

M Yerli Otomobil: TOGG

® 2020’ler: Turkiye’nin yerli otomobil projesi olan TOGG, 2022'de
tanitildi ve 2023'te seri Uiretime gecti. TOGG, tamamen elektrikli
bir otomobil olup, igindeki mekanik sistemler ve yazilimlar yerli
olarak gelistirildi. Tlrkiye’nin otomotiv sektorindeki ilk yerli
markasi olma 6zelligini tastyan TOGG, hem tasarimi hem de
teknolojisiyle dikkat ¢ekiyor.
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ortalarindan itibaren hiz kazandi.

Bu gelisim surecinde bilgisayarlar, telefonlar, tabletler ve hesap

makineleri gibi bircok cihaz hayatimiza girdi ve bunlarin kullanim
alanlari giderek genisledi.

W Bilgisayarlar

¢ 1970'ler: Turkiye'de bilgisayarlarin yayginlagsmasi 1970'li yillarda
basladi. Ilk kullanilan bilgisayarlar genellikle kamu kurumlar ve biiyik
sirketler icin ithal edilen ana bilgisayarlardi. Bu dénemde IBM gibi
blyuk firmalarin bilgisayarlari yaygin olarak kullaniliyordu

[ ) ’
1990

- e “« Bilgisayarlar

- . . — ~ Windows isl

- ) -

* 1980'ler: Kisisel bilgisayarlar (PC) Tiirkiye'ye girmeye basladi

irmeyedba§lad|. Ozellikle
In olarak kullanildi.
gru inte girrLey basladi.

{‘

Bu dénem, ayni zamanda bilgisayar miihendisligi gibi yeni meslek dallarinin da
dogdugu bir donemdir.
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® 2010’lar ve sonrasi: Glnlmizde Turkiye'de bilgisayarlar artik
glndelik yasamin vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir.

* Ayrica yazihm ve bilisim sektorleri hizla buyumektedir.

® 2000’ler: internetin iyice yayginlasmasiyla birlikte bilgisayar kullanimi hizla artti.

Bu donemde Tarkiye'de YET 1T DilEISA@yar dretimi de bastad.

1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi

M Telefonlar

® 1970’ler: Turkiye'de ilk telefon
santralleri manuel olarak calisiyordu.
Otomatik santrallerin devreye girmesiyle
telefon kullaniminda artis yasandi.
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1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin geligimi

1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi

M Telefonlar

M Telefonlar
® 1990'lar: Ev telefonlar tuslu hale gelmeye basladi.

Cep telefonlan Tirkiye'ye girmeye basladu. ilk cep
telefonlari oldukca blylk ve agir cihazlardi, ancak
kisa surede boyutlari ki¢ulip daha kullanish hale
geldiler.

> }980‘Ier: Tarkiye'de ev telefonlari yayginlasmaya basladi.
Ozellikle cevirmeli telefonlar iletisimin en onemli unsuru haline
geldi.

1.3. Bilisim teknolojileri
cihazlarinin gelisimi

M Telefonlar

® 2000’ler: GSM operatorleri
araciliglyla cep telefonlari

yayginlasti. Turkiye’'de ilk
cep telefonlari Nokia,
Motorola gibi markalar
tarafindan uretilen
cihazlardi.

2008 2011 2011 2011 2011 2013
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1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi 1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi

H Telefonlar

® 20410’lar ve sonrasi: Akilli telefonlarin yayginlasmasiyla birlikte mobil
teknoloji devrimi yasandi. Kivrilabilir 6zelligi olan telefonlardan
katlamal telefonlara kadar bir cok yen teknoloji ortaya cikti. H Tabletler

® 2010’lar: Tabletler, 2010’lu yillarin basinda Tirkiye’de yayginlasmaya basladi.

1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi

M Tabletler

® 2010’lar ve sonrasi: Tlrkiye'de tablet Uretimi yapan firmalarla birlikte
yerli markalar ortaya ¢ikti.




1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi

B Hesap Makineleri

® 1970’ler ve 1980’ler: Turkiye'de hesap makineleri,
ozellikle 1970’li yillarda yayginlast.

« ilk hesap makineleri genellikle ticari isletmelerde
kullanilirken, daha sonra egitim sektériinde de yaygin
hale geldi.

1.3. BILISIM TEKNOLOJILERI CIHAZLARININ GELISiMi

. SiZCE GELECEKTE
O ULKEMIZDE VE DUNYADA

r\ NE GiBI TEKNOLOJIK
% GELISMELER

YASANABILIR?
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1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi

M Hesap Makineleri

® 1990’lar ve sonrasi: Hesap makineleri, gelisen teknolojiyle birlikte
daha kicuUk ve daha islevsel hale geldi.

1.3. BiLISIM TEKNOLOJILERI
CIHAZLARININ GELISIMI

TEKNOLOJIK GELISMELERE AYAK
UYDURMAK MESLEKI HAYATIMIZDA

(\O BIZE NASIL KATKI SAGLAYABILIR?



Bilisim teknolojileri araglarinin gelisimi

m Bilisim teknolojisi araclarinin kesfinden
gunumuze kadar olan gelisimi, bircok 6nemli
asamadan gecmistir.

B Ik Hesaplama Cihazlan: Bilisim teknolojisinin temelleri, M.0.
3000 yillarinda kullanilan abakus gibi basit hesaplama
araclariyla atildi. Bu cihazlar, karmasik matematiksel
islemlerin kolaylastiriimasi amaciyla gelistirilmistir.

B Hesap Makineleri: 17. ylizyilda, Blaise Pascal’in mekanik
hesap makinesi Pascaline gibi cihazlar ortaya ¢ikti. Bu
cihazlar, toplama ve ¢ikarma islemlerini mekanik olarak
yapabiliyordu.

1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde énemli rol

¥ ! oynayan kesifler, buluslar, olaylar ve doniim noktalari

ALl m  Delikli Kartlar: 19. ylizyllda Charles Babbage'in gelistirdigi

Analitik Makine, modern bilgisayarlarin ilk érnegi olarak kabul
edilir. Ayni ddnemde Herman Hollerith, delikli kart sistemini
gelistirdi ve bu teknoloji 20. ylzyilin baslarina kadar veri isleme
icin kullanildi.

27.10.2024
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1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol
oynayan kesifler, buluslar, olaylar ve déniim noktalari

Electronic Numerical Integrator And Computer

m Ana Bilgisayarlar (Mainframe): 1940’larda ENIAC gibi ilk
elektronik bilgisayarlar ortaya ¢ikti. Bu devasa makineler, askeri
ve bilimsel hesaplamalar icin kullaniliyordu. Mainframe’ler
1950’ler ve 1960’larda yayginlasarak blytk kurumlarin veri
isleme ihtiyaclarini karsilamaya basladi.

m yaklasik 167 m? bir alana sigiyordu ve agirligi 30 tondu

W Bulut Bilisim ve Nesnelerin interneti (IoT): 2010’lu
yillardan itibaren bulut bilisim ve loT teknolojileri
gelisti. Bu teknolojiler, verilerin internet tzerinden
depolanmasini ve cihazlarin birbirine bagl olarak
calismasini sagladi.

INTERNET OF THINGS
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1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol
oynayan kesifler, buluglar, olaylar ve déniim noktalari

B Kisisel Bilgisayarlar (PC): 1970’lerin sonlarinda,
Apple Il ve IBM PC gibi kisisel bilgisayarlar piyasaya
surdldd. Bu dénemde bilgisayarlar, ofislerden
evlere tasinarak bireylerin kullanimina sunuldu.

B DizUsti Bilgisayarlar ve Mobil Cihazlar: 1980’ler ve
1990’larda, dizUstu bilgisayarlar ve cep telefonlari
piyasaya suruldi. Bu donemde mobil teknoloji
gelismeye basladi ve 2000’lerin basinda akilh
telefonlar ve tabletler yayginlasti.

B Yapay Zeka ve Gelismis Veri Analitigi: Ginimuzde
bilisim teknolojileri, yapay zeka, makine 6grenimi ve
buyUk veri analitigi gibi alanlarda hizla ilerlemekte.
Bu gelismeler, bircok sektérde devrim yaratmakta
ve gelecekte de bilisim teknolojilerinin sinirlarini
zorlamaya devam edecek.

1. ChatGPT

2. 2. Chatsonic
3. Bing Al

4. Google BARD
5. .

6

11


https://www.hosting.com.tr/blog/google-bard/

27.10.2024

1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol oynayan
kesifler, buluslar, olaylar ve donim noktalari

Cezeri

m 12.yilzylda gelistirdigi sifreli kilit sistemi, kriptoloji
biliminin temellerine ilham veren erken dénem
icatlardan biridir. Cezeri, miihendislik ve mekanik
alaninda 6ncu calismalariyla taninir. Onun sifreli
kilit sistemi, yalnizca belirli bir sifreyi bilen kisinin
kilidi acabilmesini sagliyordu. Bu, bilginin
korunmasi ve yetkisiz erisimlerin dnlenmesi icin
6nemli bir adimd.

1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol
oynayan kesifler, buluslar, olaylar ve dénim noktalari

1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol
oynayan kesifler, buluslar, olaylar ve doniim noktalar

Teknolojik araglarin gelisimine yon veren Kisiler ve bu B Johannes Gutenberg (1398-1468)

araglarin insanlik tarihinde yarattigi donim noktalari * Gelisimi: Gutenberg, 15. yiizyilda hareketli metal

harflerle baski yapabilen matbaayl gelistirdi.
Bu bulus, kitaplarin daha hizli ve ucuz
Uretilmesini sagladi.

® DO6nlim Noktasi: Matbaanin icadl, bilgiye erisimi
demokratiklestirerek Ronesans, Reformasyon ve
Aydinlanma gibi blyuk kultirel ve entelektuel
hareketlerin temelini atti. Bilgiye olan erisim,
egitim ve bilimsel galismalarin hizla yaylimasina
olanak tanidi.

12



1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol
oynayan kesifler, buluglar, olaylar ve déniim noktalari

M Isaac Newton (1643-1727) - Bilimsel Devrim

® Gelisimi: Newton, 17. ylzyilda fizik ve matematik
alaninda devrim niteliginde kesifler yapti.
Ozellikle hareket yasalari ve yergekimi teorisi,
bilim dlinyasinda kokll degisikliklere yol agti.

® Donim Noktasi: Newton’un ¢alismalari, modern
bilimin temellerini atti. Onun yasalari,
muhendislikten uzay kesfine kadar birgok
alanda teknolojik ilerlemelerin kapisini agti.

B Charles Babbage (1791-1871) -
M Bilgisayarin Atasi

® Gelisimi: Babbage, 19. ylzyilda ilk programlanabilir
bilgisayar olarak kabul edilen "Analitik Makine"yi
tasarladi. Bu cihaz, modern bilgisayarlarin dncusu
olarak kabul edilir.

® Do6nlm Noktasi: Babbage'in fikirleri, bilisim
teknolojisinin temellerini atti. Onun g¢alismalari,
gunumuzde kullanilan bilgisayarlarin gelisimine
giden yolun aciimasini sagladi ve dijital
devrimle birlikte bilgi cagini baslatt.
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1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol
oynayan kesifler, buluglar, olaylar ve déniim noktalari

M James Watt (1736-1819) -
B Buhar Makinesi

® Gelisimi: Watt, 18. yuzyilda buhar makinesini
gelistirerek sanayi devrimini baslatti. Buhar
gucd, fabrikalarin, ulasimin ve tarimin mekanize
edilmesini sagladi.

® DOnlm Noktasi: Sanayi Devrimi, Uretim sureglerini
kokten degistirerek ekonomik ve toplumsal yapilari
yeniden sekillendirdi. Watt’in buhar makinesi,
modern endUstriyel cagin baslangici olarak kabul
edilir.

B Thomas Edison (1847-1931)
B - Elektrik ve Isik

® Gelisimi: Edison, 19. ylzyilin sonlarinda elektrik
ampullini ve elektrik dagitim sistemini
gelistirdi. Onun ¢alismalari, elektrik enerjisinin
glnluk yasamin bir parcasi haline gelmesini
saglad.

® D6nUm Noktasi: Edison’un elektrik ampulii ve
dagitim sistemleri, gecelerin aydinlatiimasini ve
sanayinin 24 saat calisabilir hale gelmesini
sagladi. Elektrik, modern sehirlerin gelisimini ve
glnluk yasamin teknolojiklesmesini tetikledi.
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B Tim Berners-Lee (1955-) -
B World Wide Web

® Gelisimi: Berners-Lee, 1989’da World Wide Web’i
(WWW) icat etti. Bu sistem, internet lzerinden bilgi
paylasimini kolaylastirarak kiresel iletisimde
devrim yaratti.

® Donim Noktasi: World Wide Web, bilgiye erisimi
kiresel capta hizlandirarak, ticaretten egitime,
medyadan sosyal iligkilere kadar bir¢ok alanda
kokli degisikliklere yol acti. internet, modern
toplumun vazgecilmez bir parcasi haline geldi.

m  Graham Bell

m Telefonun icadi, iletisimde devrim yaratan bir adim
oldu ve zamanla iletisim araclarindaki blyuk
degisimlerin temelini attl. 1876'da Alexander
Graham Bell'in telefonu icat etmesiyle, insanlar
arasindaki mesafe kavrami buyik 6lctude degisti.
Telgraf gibi sinirli bir iletisim aracindan, dogrudan
sesli konusma saglayan bir cihaza gegcis, sosyal ve
ticari etkilesimlerde buyik bir donusim yaratti.

27.10.2024

B Elon Musk (1971-) -
B Yenilikci Ulasim ve Uzay Kesfi

Gelisimi: Musk, 21. ylizyllda Tesla Motors ve SpaceX gibi
sirketlerle elektrikli araclar ve uzay teknolojilerinde devrim
yaratmistir. Mars'a insan géndermeyi hedefleyen projeleriyle
taninmaktadir.

Dénlm Noktasi: Elektrikli araclarin yayginlasmasi, fosil yakit
bagimliigini azaltarak ¢evreye duyarl bir ulasim sisteminin
gelismesine katki sagladi. SpaceX’in gelistirdigi yeniden
kullanilabilir roket teknolojisi, uzay kesfinin maliyetini
dusurerek yeni ufuklar agti.

Telefonun icadindan sonra, iletisim araclari hizla
gelisti. ilk basta sabit hatlarla baslayan bu siireg,

20. ylzyilin sonlarinda cep telefonlarinin icadiyla
tasinabilir hale geldi. Cep telefonlari, kisa mesaj (SMS)
gibi yeni iletisim ydntemlerini de beraberinde getirdi.
Ancak asil biiylk dénisum, 21. ylizyihn basinda akilli
telefonlarin yayginlasmasiyla gergeklesti.

14
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1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde dnemli rol oynayan kegifler, buluslar, 1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol oynayan kesifler, buluslar,
olaylar ve doniim noktalari olaylar ve doniim noktalari
m Akl telefonlar, sadece sesli iletisim saglamakla Mobil Uygulama Gelistirme Gerekliligi

g kalmadi, ayni zamanda internet erisimi, e-posta
% < - gonderimi, sosyal medya kullanimi gibi bircok farkl
73\ x’ % islevi bir arada sunmaya basladi. Bu gelismeler,
& f kullanicilarin her an her yerden bilgiye erisebilme
| r’ m ve iletisim kurabilme beklentilerini artirdl. iste bu
| @ noktada, mobil uygulamalar devreye girdi.
]
\\; '\ y
\\ b < = o - i
~ S s

~

m Akilli telefonlarin yayginlasmasiyla birlikte,
isletmeler, kurumlar ve gelistiriciler, kullanicilarin
ihtiyaclarini karsilamak ve onlara daha iyi hizmet
sunmak icin mobil uygulamalar gelistirme
gereksinimi duydu. iletisim, eglence, alisveris,
bankacilik, saglik hizmetleri gibi birgok alan, mobil
uygulamalarla desteklenmeye baslandi. Mobil
uygulamalar, kullanicilarin giinlik hayatlarini
kolaylastirdi ve is sureclerini hizlandirdi.

1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlari

Gunumuzde bilisim teknolojileri,
hayatin hemen her alaninda kendine
onemli bir yer bulmustur. Bu
teknolojiler, bilgi isleme, depolama
ve iletme yetenekleri sayesinde
toplumsal ve ekonomik yapilari kokli
bir sekilde degistirmistir. iste bilisim
teknolojilerinin etkili oldugu bazi
alanlar:

W Egitim

Dijital Ogrenme: Okullar ve Universitele[, cevrimigi platformlar ve dijital ders
materyalleri kullanarak egitim veriyor. Ogrenciler, dilnya genelindeki bilgi
kaynaklarina kolayca erisebiliyor ve uzaktan egitim alabiliyor.

E-68renme Platformlari: Udemy, Youtube, Coursera, Khan Academy gibi platformlar,
bireylerin istedikleri yerden gesitli konularda egitim almasini sagliyor.

15
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B Kamu Hizmetleri
¢ E-Devlet: Vatandaslar, kamu hizmetlerine internet (izerinden erigebiliyor. Vergi 6deme, ruhsat

M Eglence
f Z - yenileme gibi islemler dijital ortamda gerceklestirilebiliyor.
*® Dijital Medya ve Streaming: Netflix, Spotify gibi platformlar, kullanicilarin 49 . L N 4 a
et g . 4 L il il Sehirler: Bilisim teknolojileri, trafik yonetiminden enerji kullanimina kadar
dizi, film ve miziklere aninda erismesini sagliyor. Oyun sektéru de sehirlerin daha verimli ve stirdariilebilir olmasina katki sagliyor.

dijitallesme slireciyle biylik bir bliylime kaydetti.

¢ Sosyal Medya: Facebook, Instagram, X gibi [platformlar, insanlarin =~
iletisim kurma, igerik paylasma ve sosyallesme bigimlerini degistirdi.

1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlari

B Givenlik
Siber Glvenlik

MW Tarm 1. veri Koruma: Sirketler ve bireyler, bilisim
. W teknolojileri araciliglyla veri koruma 6nlemleri
® Akilli Tarim: Sensorler ve dronlar, tarim arazilerinin durumunu aliyor. Gelismis sifreleme yontemleri, giivenli
q o n o o e .o P veri iletimi ve depolama sagliyor. Siber glivenlik
izleyerek ciftgilere veri sagliyor. Bilisim teknolojileri, Griin yazilimiar, bilgisayar sistemlerini virisler,
verimliligini artirmak icin analizler yapiyor ve sulama, malware, ve diger siber tehditlere karsi koruyor.
glbreleme gibi streclerin optimize edilmesine yardimci oluyor. )

2. Tehdit Algilama ve Onleme: Yapay zeka ve
makine égrenimi algoritmalari, ag trafigini
izleyerek anormallikleri ve potansiyel
tehditleri otomatik olarak tespit edebiliyor. Bu
sayede, siber saldirilar gerceklesmeden dnce
6nlenebiliyor.
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1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlari

B Gulvenlik

1. Akilli Kamera Sistemleri: Gavenlik
kameralari, gbriinti isleme ve ylz tanima
teknolojileriyle entegre edilerek potansiyel
tehditleri taniyabiliyor. Bu sistemler, belirli
bir alandaki hareketliligi izleyerek, glivenlik
ihlallerini otomatik olarak tespit ediyor.

2.Bulut Tabanli Gézetim: Givenlik kameralari,

kayitlari bulut tabanh sistemlere aktariyor,
bu da géruntulerin glvenli bir sekilde
saklanmasini ve istenildiginde uzaktan
erisilmesini sagliyor.

1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlar

B Gulvenlik
Biyometrik Glvenlik Sistemleri

Parmak izi, Retina ve Yiiz Tanima: Bilisim
teknolojileri, biyometrik veri tabanh givenlik
sistemlerini yayginlastirdi. Bu sistemler,
kullanicilarin kimligini dogrulamak igin parmak izi,
retina taramasi veya ylz tanima gibi yontemleri
kullanarak, guvenli giris ve erisim sagliyor.

27.10.2024

1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlari 1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlari

W Ulagim Bl Ulasim
Akilli Ulasim Sistemleri (ITS)

1. 7rafik Yonetimi: Bilisim teknolojileri, trafik
yogunlugunu gercek zamanli olarak
izleyerek trafik isiklarini ve sinyal
sistemlerini optimize ediyor. Bu sayede,
trafik sikisikligi azaltiliyor ve acil durum
araclarina éncelik taninabiliyor.

2.Kaza Gnleme Sistemleri: Araclara entegre
edilen sensorler ve radar sistemleri,
potansiyel kazalari algilayarak surdcayl
uyariyor veya otomatik olarak fren yapiyor.
Bu sistemler, yol glivenligini artiriyor ve
kazalari énldyor.

Otonom Araclar

Suirlclsiz Arac Teknolojisi: Bilisim teknolojileri,
yapay zeka ve sensorlerle donatiimis otonom
araglarin gelistiriimesine olanak tanidi. Bu
araglar, yol ve cevresel kosullari analiz ederek,
insan mudahalesine ihtiyag duymadan glivenli
bir sekilde seyahat edebiliyor.

V2X (Vehicle-to-Everything) iletisimi: Otonom
araglar, diger araglar, trafik 1siklari ve yol
altyapisi ile iletisim kurarak, trafik durumunu
analiz edebiliyor ve en guvenli guizergahlar
belirleyebiliyor.
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1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlari 1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlar

B Ulasim B Ulasim Toplu Tasima

® Akilli Biletleme Sistemleri: Bilisim teknolojileri, toplu
tasima araclarinda kullanilan temassiz kartlar, mobil
6deme ve QR kodlu biletleme sistemleri gibi yenilikleri
mUmkUn kildi. Bu sistemler, yolcularin toplu tasima
araclarina daha hizli ve kolay erisimini saghyor.

Arac Takip ve Filolarin Yonetimi

® GPS Takip Sistemleri: Araglarin konumlarini
gercek zamanli olarak izleyen GPS tabanli
sistemler, filo yonetiminde blyik kolaylk
sagliyor. Sirketler, araclarin yakit tiketimini,
rotalarini ve performansini izleyerek
operasyonel verimliligi artirabiliyor. ® Gergek Zamanli Yolcu Bilgilendirme: Toplu tasima sistemleri,
bilisim teknolojileri sayesinde yolculara otobus, tren ve
ucak seferleri hakkinda gergek zamanli bilgi sunuyor.
Yolcular, sefer saatlerini, gecikmeleri ve guzergah bilgilerini
mobil uygulamalar Gzerinden takip edebiliyor.

® Telematik Sistemler: Araglara entegre edilen
telematik sistemler, motor durumu, hiz, siiris
davranisi gibi verileri analiz ederek, ara¢ bakim
ihtiyaglarini 6ngoruyor ve surticulerin
guvenligini artinyor.

1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve
olumsuz yonleri

¢ 1.3. BiLISIM TEKNOLOJILERI CIHAZLARININ GELISIMi ¢

. [ ] m  Teknolojik gelismelerin olumlu y6nleri oldugu

Bilisim teknolojileri bagka hangi alanda kadar olumsuz yénleri de vardir. Sizce
O kullanilmaktadir? O teknolojik gelismelerin olumlu ve olumsuz

O O yonlerinelerdir?
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1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz
yonleri

B Olumlu Yonler

iletisim Kolaylig

1.otumlu Etki: Teknoloji, insanlarin diinya genelinde
aninda ve ucuz bir sekilde iletisim kurmasini
saglamistir. Ornegin, internet ve mobil cihazlar
sayesinde insanlar aileleriyle, arkadaslariyla ve is
ortaklariyla her an baglantida kalabiliyor. E-posta,
video konferans ve sosyal medya platformlari,
iletisimi hizlandirarak kisisel ve profesyonel
iliskilerin gelismesine olanak tanimistir.

2.6rnek: WhatsApp, Zoom, ve Skype gibi uygulamalar,

bireylerin ve sirketlerin iletisim kurma bi¢imlerini
kokli bir sekilde degistirmistir.

1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz
yonleri

Olumlu Yoénler

B Egitim ve Bilgiye Erisim

Olumlu Etki: Teknoloji, egitim kaynaklarina erisimi artirarak,
bireylerin kendilerini gelistirmelerini kolaylastirmistir. Online
egitim platformlari, milyonlarca insanin gesitli konularda egitim
almasini saglamaktadir. Bu durum, ézellikle egitimde firsat
esitligi acisindan blylk bir avantajdir.

Ornek: Khan Academy, Coursera ve Udemy gibi
platformlar, diinya ¢capinda milyonlarca 6grenciye
Ucretsiz veya diisik maliyetli egitim firsatlari
sunmaktadir.

1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz

yonleri

B Olumlu Yonler

Saglik Hizmetlerinde lyilesme

Olumlu Etki: Tibbi teknolojilerdeki gelismeler, teshis ve
tedavi sureglerini hizlandirarak, hastaliklarin daha
erken tespit edilmesine ve tedavi edilmesine olanak
tanimistir. Ayrica, uzaktan saglik hizmetleri
(telemedicine) ve dijital saglik uygulamalari, saglik
hizmetlerine erisimi artirmistir.

Ornek: MRI ve CT taramalari gibi ileri goriintiileme
teknolojileri, hastaliklarin daha dogru teshis
edilmesini saglarken, telemedicine uygulamalari
sayesinde kirsal bdlgelerdeki hastalar uzman
doktorlardan kolayca hizmet alabilmektedir.

1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz
yonleri

Olumlu Yénler

Ekonomik Verimlilik

Olumlu Etki: Teknoloji, Uretim suregclerini
otomatiklestirerek ve is glicini daha verimli
kullanarak ekonomik buylmeyi desteklemistir.
Endustri 4.0 ve yapay zeka gibi yenilikler, Gretimde
hata oranlarini azaltarak ve maliyetleri diistrerek,
sirketlerin karliigini artirmistir.

Ornek: Otomasyon teknolojileri, fabrikalarda is
sureclerini hizlandirarak Urlinlerin daha kisa slrede ve
daha diisik maliyetle Gretilmesini saglamaktadir.

27.10.2024
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1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz
yonleri

Olumsuz Yoénler
M issizlik ve Gelir Esitsizligi

® Olumsuz Etki: Teknolojik otomasyon ve yapay zeka, bircok
isin insan gucline ihtiyag duymadan yapilabilmesini
saglamakta, bu da bazi sektorlerde issizlik oranlarinin
artmasina neden olmaktadir. Ayrica, teknolojiye dayali isler
genellikle daha yuksek Ucretli olup, bu durum gelir
esitsizligini artirabilir.

® Ornek: Uretim sektériinde otomasyonun artmasi, 6zellikle
dusuk vasifl iscilerin islerini kaybetmelerine neden
olmustur. Bu durum, ekonomik esitsizlikleri
derinlestirebilir.

1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz
yonleri

Olumsuz Yonler

B Dijital Bagimlilik ve Zihinsel Saglk

Olumsuz Etki: Teknoloji, 6zellikle sosyal medya ve oyunlar
araciligiyla bagimlilik yaratabilir. Bu durum, insanlarin sosyal
iliskilerini, fiziksel sagligini ve genel refahini olumsuz etkileyebilir.
Ayrica, surekli ¢evrimici olma ve sosyal medya kullaniminin
artmasi, depresyon ve anksiyete gibi zihinsel saglik sorunlarinin
artmasina yol acabilir.

Ornek: Gengler arasinda sosyal medya bagimliligi, yluz ylze
sosyal etkilesimlerin azalmasina ve mental saglik sorunlarinin
artmasina neden olabilmektedir.

| X

| X

1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz
yonleri

Olumsuz Yonler

B Gizlilik ve Guvenlik Sorunlari

Olumsuz Etki: Teknoloji, veri toplama ve izleme yetenekleriile
bireylerin mahremiyetini tehdit edebilir. Blylk veri analitigi ve
sosyal medya platformlari, kullanicilarin kisisel bilgilerini toplar ve
bu bilgiler, kotu niyetli kisiler veya kuruluslar tarafindan
kullanilabilir.

Ornek: Facebook ve Cambridge Analytica skandall,
kullanici verilerinin nasil kotlye kullanilabileceginin
carpici bir  6rnegidir. Bu tir olaylar, bireylerin gizlilik

haklarinin ihlal edilmesine neden olmustur.

1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz
yonleri

Olumsuz Yonler

B Cevresel Etkiler

Olumsuz Etki: Teknolojik gelismeler, elektronik atiklarin artmasi ve
enerji tiketiminin yikselmesi gibi gcevresel sorunlara da yol
acmaktadir. Bu durum, surdurilebilirlik agisindan blytk bir tehdit
olusturmaktadir.

Ornek: Akilli telefonlar ve diger elektronik cihazlarin tretimi, enerji
kaynaklarinin tiketilmesine ve atiklarin artmasina neden oluyor.
Bu cihazlarin sik sik yenilenmesi, gevre izerinde kalici olumsuz
etkiler birakmaktadir.

27.10.2024
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1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve
olumsuz yonleri

m  Gelecekte olumsuz sonuglar dogurabilecek
teknolojilerin varligi tartiginiz.

1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin 6nemi
Teknoloji Yeniliklerini Takip Etmenin Ulkemiz icin Onemi

Ekonomik Rekabetgilik

1. Yeniliklerin Takibi: Teknolojik yenilikleri yakindan takip eden ve
uygulayan Ulkeler, global ekonomide rekabet avantaji elde
ederler. lleri teknolojiler, Gretim slreclerini hizlandirir,
maliyetleri dusirir ve yeni Urlin ve hizmetlerin gelistiriimesini
saglar. Bu da bir Ulkenin ihracatini artirir ve kiiresel pazarda
daha gucli bir konum elde etmesine yardimci olur.

2. Ornek: GUney Kore, 20. ylzyilin sonlarindan itibaren teknolojik
yeniliklere buytk yatirnmlar yaparak, ézellikle elektronik ve
otomotiv sektérlerinde kiresel bir guc haline gelmistir. Bu
strateji, GUney Kore'nin ekonomisini hizla buyutmas ve onu
dinya ekonomisinde 6nemli bir aktor haline getirmistir.

27.10.2024

1.7. TEKNOLOJIK GELISMELERI TAKIP ETMENIN ONEMI

Teknoloji, strekli gelisen ve yenilenen bir kavramdir.

Her gun, bilimsel buluslar ve ){(enilik,!er, mevcut teknolojileri daha ileriye
tasiyor veya tamamen yeni teknolojik cozumler ortaya koyuyor.

Bu dinamizm, teknolojinin hayatin her alaninda surekli bir evrim icinde
oldugunu gosteriyor. Gecmiste bir yenilik olarak gérilen teknolojiler, kisa
sure icinde yerini daha gelismis versiyonlarina birakabiliyor.

Ornegin, bilgisayarlar birkag on yil iginde bilyiik odalardan cebimize sigacak
kadar klguldu, ve internet sayesinde bilgiye erisim, egitim, saglik, is
dlinyasi gibi alanlarda kokli degisimler yasandi.

1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin 6nemi

Teknoloji Yeniliklerini Takip Etmenin Ulkemiz igin Onemi

Ulusal Giivenlik

®Yeniliklerin Takibi: Askeri ve siber glvenlik alanlarinda
teknolojik gelismelerin yakindan izlenmesi, bir Glkenin
savunma kapasitesini artirir. Gelismis ulkeler, siber
saldirilara karsi korunmak ve modern savas
teknolojilerini gelistirmek icin surekli olarak yeni
teknolojiler Gizerinde calismaktadir.

°Ornek: Yapay zeka ve otonom sistemler, modern
savunma teknolojilerinde devrim yaratmis ve Ulkelerin
glvenlik stratejilerini yeniden sekillendirmistir. Bu tur
teknolojilere yatirim yapan Ulkeler, ulusal
guvenliklerini daha etkin bir sekilde koruyabilmektedir.
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1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin 6nemi

Teknoloji Yeniliklerini Takip Etmenin Ulkemiz igin Onemi

Toplumsal Refah ve Kalkinma
*Yeniliklerin Takibi: Teknolojik gelismelerin saglik,
egitim, tanim ve enerji gibi kritik alanlara uygulanmasi,
bir Glkenin toplumsal refahini artirir. lleri teknoloji,
saglik hizmetlerine erisimi iyilestirir, egitimde firsat
esitligi saglar ve tarimsal verimliligi artirir.

*Ornek: Hindistan'da, teknolojiye dayali egitim
programlari, kirsal bolgelerde yasayan cocuklarin

kaliteli egitim almasini saglamis ve bu da Ulkenin genel
kalkinma surecine katkida bulunmustur.

1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin énemi

. "Gelecegi insa etmek igin buglinlin teknolojisini kesfet!»

. "Yapay zeka dlinyasini anlamak, yarinin liderlerini yetistirirl»
. "Bilisimde 6nci ol, teknolojinin guclinu kesfet!»

. "Gelecegin mucitleri, bugliniin arastirmacilarindan gikar!»

. "Teknolojiye yon ver, dinyay: sekillendir!"
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1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin 6nemi

Teknoloji Yeniliklerini Takip Etmenin Ulkemiz icin Onemi

Cevresel Surdurulebilirlik

*Yeniliklerin Takibi: Yenilenebilir eneriji, cevre dostu
Uretim teknolojileri ve enerji verimliligi gibi alanlardaki
yenilikler, bir Glkenin ¢evresel sirdirilebilirlik
hedeflerine ulasmasini saglar. Bu da hem ekolojik
dengeyi korur hem de uzun vadede ekonomik
tasarruf saglar.

*Ornek: Isveg, yenilenebilir enerji kaynaklarina yaptig
yatinmlar ve enerji verimlilig§i konusundaki teknolojik
yenilikler sayesinde, karbon salinimini azaltmis ve
cevresel strdurilebilirlikte diinya liderlerinden biri
haline gelmistir.

1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin énemi

Gelisen teknoloji diinyasinda giincel kalabilmek, strekli degisen
ve yenilenen bilgileri takip edebilmek igin yasam boyu 6grenme
kavrami buyuk bir dnem tasir.

Yasam boyu 68renme, bireylerin yasamlari boyunca, her yasta ve
her asamada yeni bilgiler edinmeye, beceriler gelistirmeye ve
kendilerini slrekli olarak yenilemeye acik olmalari anlamina
gelir.

Bu kavram, 6zellikle bilisim teknolojileri gibi hizla evrilen
alanlarda hayati bir rol oynar.
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1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin 6nemi

Yasam Boyu Ogrenmenin Onemi
Hizla Degisen Bilgi Diinyasinda Rekabetgi Kalmak
Kariyer ve Kisisel Gelisim
Uyum Saglama ve Yenilikgilik

Toplumsal ve Ekonomik Gelisim

27.10.2024

2024-2025 EGiTiM VE OGRETIM YILI

PROGRAMLAMAVYA GIiRiS VE ALGORITMA DERSI

2. UNITE

ALGORITMA iLE PROBLEM COZME VE AKIS DiYAGRAMI

2.1. C6zuimii istenen problem

A B C
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m Bir problemi ¢c6zmeye baslamadan énce, onu
gercekten anlamak ¢ok 6nemlidir. Tipki bir
yapbozu ¢c6zmeden 6nce, parcalarin nasil
yerlestirilecegini distinmek gibi.

m Bu yuzden 6nce problemi dikkatlice
incelemeli ve ¢6zim icin hangi adimlari takip
etmemiz gerektigini tahmin etmeliyiz.

m Bir problemi c6zmeden 6nce, bu problemin neden ortaya
ciktigini bilmemiz gerekiyor. Eger problemin nedenlerini
bulursak, ¢6zium yolunu da daha kolay bulabiliriz.

m Bu yaklasim, algoritma yazarken de aynidir:
Problemi tam anlamiyla ¢6zmek icin sorunun kékenine
inmek, yani nedenini bulmak ¢cok dnemli.

Ornek olarak,
bir arkadasina nasil adres tarif edecegini diisiin.

Once nereye gitmek istedigini anlamalisin,

sonra da adim adim nasil gidilecegini planlamalisin.

Bu, bir algoritma yazarken de ayni sekilde isler.

Ornek problem:

Bir bilgisayar yavas calismaktadir.

Problem ¢6zmek icin bazi sorular
soralim:

m Bilgisayar ne zamandan beri
yavas?

m Hangi uygulamalari
kullantyorsun?

m Bilgisayarin donaniminda bir
sorun var mi?

27.10.2024

25



Problemi sorularla ¢gozme

Sizce bu problemi
c6zmek icin baska har
sorular sorulabilir?

m Bilgisayar ne zamandan beri
yavas?

m Hangi uygulamalari
kullaniyorsun?

m Bilgisayarin donaniminda bir
sorun var mi?

Problem: Bir konferans salonunda farkli blyuklikte oturma alanlari var. Asagidaki
Uc farkh oturma alani mevcut:

e Kiclk alan: 15 kisi
* Orta alan: 25 kisi
e Blylk alan: 40 Kisi

Toplamda 270 Kisilik bir grup bu salona yerlestirilecek. Amacimiz, oturma alanlarini
en verimli sekilde kullanarak herkesin salona sigmasini saglamak. Hangi oturma
alanlarindan kag¢ tane kullaniimahdir?

W Kisitlar:
* Her oturma alani sadece bir kez kullanilabilir.

¢ Amag, en az oturma alani kullanilarak tim insanlari yerlestirmektir.

27.10.2024

Problemin Etki Alani:

5 calismaktadir.

iliyor olabilir?
gecikmesi)

Cozim Adimlari:

1. Toplam 270 kisi var ve 3 farkli boyutta oturma alani
kullanabiliriz: 15 kisilik, 25 kisilik, 40 kisilik.

2. Her oturma alani bir kere kullanilabileceginden, bu
oturma alanlarini birlestirerek toplamda 270 kisiyi salona
sigdirmaliyiz.

3. Amacimiz, en az sayida oturma alani kullanarak  tim
kisileri yerlestirmek.
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Cozim Adimlar:

2.adim; Co6zUm Stratejisi:

Oncelikle bilyiik oturma alanlarini (40 kisilik) mimkiin
oldugunca kullanarak baslayacagiz, ciinki biyik alanlar daha
fazla kisiyi tek seferde alir.

Daha sonra kalan kisileri orta biyUkllkteki alanlarla (25 kisilik)
ve en son kicuk alanlarla (15 kisilik) dolduracagz.

Problem, "toplamda 270 kisi" oldugu icin, bu insanlari
kucuk, orta ve buyuk alanlara optimal sekilde
yerlestirmemiz gerekiyor.

PROBLEMI LISTELEMEK

Problemde verilen ve istenen bilgjler listelenirse
problem daha iyi anlasilir

PROBLEMLERI ALT BASAMAKLARA AYIRMAK

Eger verilen problem karmasiksa problem alt
basamaklara ayrilarak kolaylastirilir.

27.10.2024

Cozum Adimlari:

3.adim; G6zum:

® 6 blylk oturma alani (40 kisilik) kullanilir:
* 6 *40 =240 Kisi

* Kalan 30 kisi orta veya kii¢lk oturma alanlarina
yerlestirilir:

® 1 orta oturma alani (25 kisilik) kullanilir: 25 kisi
daha yerlesir.

* Geriye kalan 5 kisi klicUk oturma alanina
yerlestirilir: 1 kiictk alan kullanilir.

m  Sonug olarak:

6 blylk alan,

1 orta alan,

1 klglk alan kullanilarak 270 Kisiyi yerlestirdik.

Problem: Arkadas Toplantisi Diizenleme

m  Bir grup insan bir araya gelmek istiyor. Toplam 30
kisi, belirli bir etkinlikte bulusacak. Fakat bu 30 kisi,
sosyal medya Uzerinden iki farkli grup olusturmus
durumda:

® Grup A: 15 Kisi (daha ¢ok dis mekan etkinliklerini seviyor)
® Grup B: 15 kisi (kapal alan etkinliklerini tercih ediyor)

Amag: Bu iki grubu bir araya getirip herkesin katilabilecegi
bir etkinlik dizenlemek. Ancak, herkesin ayni etkinlige
katiimasini saglamak icin asagidaki kisitlamalari dikkate
almak gerekiyor:

e Grup A, aclk havada bir etkinlik olmasini istiyor.
* Grup B, etkinligin kapali alanda olmasini tercih ediyor.

+ Herkesin katilabilecegi bir orta yol bulmak gerekiyor.
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Problemi listeleyelim

= Verilen Bilgiler:

* Toplam 30 kisi.

ik grup: Grup A (15 kisi), Grup B (15 Kisi).
t * Grup A acik hava etkinliklerini seviyor.

« Grup B kapali alan etkinliklerini seviyor.

= istenen Bilgiler:
* Hangi tlr etkinlik dizenlenecek (acik hava, kapali alan,
ya da her ikisi)?

* Her iki grubun da katilabilecegi bir etkinlik dizenlemek
icin nasil bir plan yapilabilir?

2.2. C6ziim igin Gereksinimler P

1.. Problemi Anlamak: ik olarak, karsimiza gikan problemi tam anlamiyla
anlamamiz gerekiyor. Eger problem karmasiksa, onu daha kugcuk ve
anlasllir parcalara ayirabiliriz.

2.Problemi Aciklamak: Problemi basit ve net bir sekilde ifade etmek
onemlidir. Ne oldugunu ve neyin ¢6zulmesi gerektigini agikca
yazmak, ¢6zim yolunda ilk adimdir.

3. 0nemli Noktalari Belirlemek: Problemi ¢cozerken hangi bilgilerin veya
adimlarin énemli oldugunu distnmeliyiz. Boylece zaman kaybetmeden
dogru yoldan ilerleriz.

27.10.2024

Problemi alt basamaklara ayiralim

1 Gruplann Tercihlerini Belirle: -
1. Hangi gruplarin katilmak istedigi, hangi tir etkinlikleri
sevdikleri ve beklentilerini anlamak.

2. Ortak Nokta Bulma:
¥ 1. Acik hava ve kapali alan etkinliklerini birlestiren
bir ¢6ziim bulmak.
2. Ornegin, yari acik bir alan secebiliriz (6rnegin,
bir bahge).
3 Etkinlik Planiamas:
1. Ortak bir etkinlik tasarlamak icin bir tarih ve
yer belirlemek.
2. Her iki grubun da etkinlikten keyif almasini saglamak.

2.1.4.Glinliik Hayatta Problem C6zme

GUnlik hayatimizda problemlerimizi ¢ozmek icin yasantimizi etkileyen pek ¢ok karar
veririz.

7&%0Vd

KRR P

Yanlig bir kararda zaman ve kaynaklar boga gidebilir,

bu nedenle nasil dogru karar verildigini 6g§renmek dnemlidir.
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EN iYi KARARI VERMEK ASLINDA
PROBLEMi COZMEKTIR.

i

Gilinliik hayatta karsilastigimiz problemleri ¢ozmek l)

3. Coziim Onerileri Gelistir:  Simdi sorunu ¢ozmekicin farkli
yollar bulalim. Ornegin, alarmi daha yiiksek sesle kurabilir, aksamdan
hazirlik yaparak sabah hazirlanma suresini kisaltabilirsin.

4. Uygun C6zumu Sec:
Buldugun ¢6zim yollarindan hangisinin ise yarayacagini disiin. Alarmi
daha erken bir saate kurmak sana daha uygun olabilir.

Gunliik hayatta karsilastigimiz problemleri ¢6zmek l)

1. Problemi Tanimla: ilk olarak, karsimiza ¢ikan sorunun ne oldugunu
acikca anlamamiz gerekiyor. Ornegin, sabah okula gec kaliyorsan, sorun
"gec kalkmak" olabilir.

2 .Nedenlerini Dusiin: Sorunun neden kaynaklandigini distinmelisin. Okula
gec kalmanin sebebi sabah alarmini duymamak mi, yoksa hazirlanirken
fazla zaman harcamak mi?

FARKLI C6ZUM YOLLARI l)

Bir problemi ¢dzerken her zaman tek bir dogru yol olmadigini bilmeliyiz.

Bazen ayni sorunu ¢dzmek igin birden fazla farkli yontem olabilir.
Onemli olan, duruma ve ihtiyaca gore en uygun olan ¢dziim yolunu secmektir.

Ornegin, bir sinav igin calismak bir problem olabilir:

*Birisi, sinav icin calisirken kitap okuyarak 6grenmeyi tercih edebilir.
*Baska biri, 6zet cikararak ¢calismayi daha faydali bulabilir.
*Bir baskasi ise video dersler izleyerek daha iyi anladigini fark edebilir.

& a
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Problemlerin her zaman siradan ¢éziimleri olmaz. Kek yapmak
ya da araba kullanmak gibi problemleri ¢c6zmek icin bir dizi
eylem gerekir. Adim adim yonergelere dayali olan bu
¢cozlimlere “algoritmik ¢éziimler” denir.

En iyi yolu sectikten sonra sonuca, ilgili adimlari izleyerek
ulasilir. Bu adimlardan olusan yapiya “algoritma” denir.

2a5.1. Tilki, Kaz ve Misir Cuvali

27.10.2024
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2151 Tilki, Kaz ve Misir Cuvali 2151 Tilki, Kaz ve Misir Cuvali

1. Giftci tekne igerisine tek seferde kendisi disinda yalnizca
bir nesne daha alabilir.
2. Tilki ve kaz ayni kiyida yalniz birakilamaz.
3. Kazve misir ayni kiyida yalniz birakilamaz.
Kisitlamalarin herhangi birini unutursak veya yok

sayarsak

=

Tekneyi bir kiyidan digerine goturin.

2. Teknede yalnizca giftgi varsa (sadece bir nesne) tekneye
kiyidan bir nesne ytkleyin.

3. Teknede iki nesne varsa (giftci ve bir nesne daha)

nesneyi kiylya birakin.

2152.Sudoku 2152.Sudoku

9 | 1 6 7
8 |2 3|9 g1 ) 7
5 3 2 8|2 3|9
5 3 2
g1 3 6|2
5|13 6|2
2|4 6]s
AN AE
1] 4 s |25 1a ala2ls
9 5 7 9 5 7
6|7 1] s 17 |1
5 4 6|9 5 4 65|97
1
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2152.Sudoku 2152.Sudoku
911 & 7 g1 3 7
8|2 3|9 8|2 EN
5 3 . 2 5 3 2
9013 6|2 9|13 6|2
214|768 2|4 6|8
114 alz2|3 114 812|535
9 . 5 7 9 3 5 7
6|7 1|5 6|7 1|5
5 4 6|9 5 4 6|9
2 3
Piramit Satirlan

Islem makinesi ilk satirdaki 4 rakami girdi olarak almaktadir. Her satirda,
makine sayilar daki farki h ktadir. Asagidak de drnek bir
islem gorulmektedir.

Buyukada'da yasayan Bilge Kunduz ulasim icin otobis kullanmaktadir. Agac,
Orman ve Akarsu bolgelerine giden otobuslerin numaralar asagida verilmistir.
Otobus numaralar bolge adinda yer alan karakterlere gore belirlenmektedir.

Agag 9397
Orman 12496

Akarsu 989205 Soru

Asagidaki girdi rakamlarindan hangisi son satirda sonucun "0 (sifir)” olmasini

"Camur” bolgesine gidebilmek icin Bilge Kunduz'un hangi numarali otobuse saglar?

binmesi gerekir?

A 79452 B. 78524 C. 60983 D. 69431
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Fayans Doéseme Otel Odasi Anahtarlari

{29 130
Bilge Kunduzun, ayni sekilde olan 16 adet fayansi bulunuyor. Bunlan déndirerek farkl
desenler ortaya gikarabiliyor.
Bir otelde yer alan odalar 2 basamakli olarak
numaralandinilmislardir. ilk basamak odanin kaginci
katta oldugunu, ikinci basamak ise odanin asansorden
ne kadar uzakta oldugunu belirtmektedir.
Bir mUgteri gelir ve bir oda ister. Ancak ¢ok fazla
yiriimek istememektedir. Daha az yiirime ile ulagilan
bir oda daha fazla ylrime ile ulagilandan daha iyidir.
Bir banyonun duvarini bu 16 fayans ile kaplamak istiyor. Bunun igin bir tasanm diginiyor. Eger birden fazla oda ayni miktarda yiriime mesafesine sahipse, miisteri zemin kati tercih
etmektedir.
Soru:
Asagidaki desenlerden hangisi bu fayanslar ile yapilamaz? Soru

12, 25,11, 43,22, 15, 18, 31, 44,52

ardaki oda anahtar gore, sol tarafta misterinin en cok begenecegi ve sag
tarafta da en az begienecegi odanin anahtan olacak odalari uygun sekilde siralayiniz.
. a) 18,15,12, 11, 25, 22, 31, 44, 43, 52
B C D

b) 52,43,44,31,22,25,11,12, 15,18
c) 11,31,12,22,52,43,44,15, 25,18
d) 11, 12,15, 18, 22, 25, 31,43, 44,52

2.3. Problemin girdi, cikti Cikt (Outpu

ve islem agsamalari @

" Girdi (Input):

® Tanim: Girdi, bir problemin basinda sisteme
girilen veriler ya da islemin baslamasi igin
gerekli olan malzemelerdir.

bonrasi bize 8
by teslim

®  QOrnekler:

* Bir hesap makinesine 5 + 3 yazdigimizda, 5
ve 3 bizim girdimizdir.

 Bir pizzaciya siparis verirken sectigimiz
pizza turi ve adresimiz de girdi olarak kabul
edilebilir.
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Ornek problem durumlarinin girdi ve giktilari Ornek problem durumlarinin girdi ve giktilari

Ornek 1: Cay Demlemek

Ornek 3: Bir Metin Belgesini Yazdirmak

kaynatmak ve

osyasl, yazici, kagit.
k ve yazicinin belgeyi E

Ornek problem durumlarinin girdi ve giktilari Ornek problem durumlarinin girdi ve giktilari
m  Ornek 7: Bir Resim Cizmek m SiZ DE BiR ORNEK VERIN
® Problem: Bir resim gizmek istiyoruz. ® Problem: ???

® Girdiler: Kagit, kalem, boya. ® Girdiler: ???

® jslem: Kagida sekil ve desen cizmek. ® [slem: ???

® Cikti: Cizilmis resim. ® Cikti: ???
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m  Ornek Problem: Bir Okul Projesini Tamamlama

PrObIe m | ® Ana Problem: Okul projesini tamamlamak.
Alt Basamaklara ® Alt Basamaklar:

* Proje konusunu arastir.

Ayl rm a « Bilgileri topladiktan sonra yazi yaz.

* Sunum hazirhigi yap.

2.4. ALGORITMA

Lamp doesn't work

Lamp
plugged in?

Algoritma, bir problemin ¢6zimu igin
izlenen adim adim islemlerin tanimidir.

[~ Plug in lamp

Bir isi yapmak icin gereken talimatlar
dizisidir.

Bulb
burned out?

[>| Replace bulb

Repair lamp

* Projeyi kontrol et ve 6gretmene teslim et.

islem Asamalari Belirlenirken
Bulunan Farkl C6zim
Yollarindan C6zime En

Kisa Surede Ulastiracak
Olanin
Secilmesi

2.4. ALGORITMA

27.10.2024

m  Ornek Problem: Bir Arkadasiniza Ulasmak

® Problem: Bir arkadasina ulasmak istiyorsun.
® Farkli Géziim Yollari:
* E-posta gondermek.
* Telefonla aramak.
* Mesaj atmak.

® En Kisa Stireli G6ziim: Telefonla aramak,
arkadasina en hizli sekilde ulasmani
saglayabilir. Mesaj veya e-posta ise daha
uzun surebilir.

GUnlik hayatta yaptiginiz rutin islere érnekler veriniz.
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2.4. ALGORITMA

GUnlUk rutin islerinizin mantigl ve sirasi degistiginde
sonugclar da degisir

Ornek: Dis firalamak

m Dis macunu sirmeden fircalamaya baslarsak, dislerimiz temizlenmez.
= Once macun siiriilmeli, sonra fircalanmali.

Ornek: Yemek yapmak
Yemegi pisirmeden malzemeleri tabaga koyarsak ¢ig olur ve yenmez. Once malzemeler

hazirlanir, sonra pisirilir ve en son servis edilir.

Piramit Satirlan

Islem makinesi ilk satirdaki 4 rakami girdi olarak almaktadir, Her satirda,
makine sayilar arasindaki farki hesaplamaktadir. Asagidaki resimde &rnek bir
islem goriilmektedir.

Soru

Asadidaki girdi rakamlanindan hangisi son satirda sonucun "0 (sifir)” olmasini
saglar?

A. 13976
B.16941
C.13842
D.5551

27.10.2024

Pasta Yapma Algoritmasi

B Algoritma:

© 0 N O o p DN

Gerekli malzemeleri topla (un, seker, yumurta, sit, yag, kabartma tozu, vanilin).
Firini 180°C’de 6nceden Isit.

Buyuk bir kapta yumurtalar ve sekeri ¢irp.

Sut ve yagi ekle, karistir.

Ayri bir kapta un, kabartma tozu ve vanilini karistir.
Kuru malzemeleri sivi karisima ekle ve iyice karistir.
Karisimi yaglanmis kek kalibina dok.

Onceden isitilmis firina yerlestir.
30-35 dakika pisir. (Pisip pismedigini kontrol etmek i¢in bir kiirdan batir.)

10. Pisen pastayi firindan cikar ve sogumaya birak.

11.

istege bagli olarak lizerine krema veya meyve ekle ve servis et.

ALGORITMA

PN A WN

Basla

Birinci sayiyi gir
S1 = Birinci say!
ikinci sayiyi gir
S2 = ikinci sayi Birinci sayiyi gir:
toplam=51+52 Ikinci sayiy gir:

Sonucu (toplam) ekranda goster. 20

Bitir
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2 Dilim Tost
Ekmeginden
Fistik Ezmeli Regelli
Sandvi¢ Hazirlama

SiZ DE BiR PROBLEM BELIRLEYEREK ORNEK BiR
ALGORTiMA ADIMLARI OLUSTURUNUZ.
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