2024-2025 EGiTiM VE OGRETIM YILI

PROGRAMLAMA DiLLERi MODULU (PYTHON)

1. UNITE

PYTHON PROGRAMLAMAYA GIRiS

Python IDE tiirleri:

PP/thon icin birgok editéri kullanabiliriz. Bu tamamen kullanim
aliskanliklari ve kullanim kolayligi gibi faktorlere baghdir. Bu
editorlerden bazilari sunlardir.

self.file.seekld)

1.1. Python programlama diliyle
calisilacak ortamlar

IDE (Integrated Development
Environment) nedir?

IDE “Tumlesik Gelistirme Ortam1”
demektir.

IDE yazilim gelistirme asamasinda
gelistiriciye birgok kullanisli arag sunarak
daha kolay ve etkili sekilde yazilim
gelistirmesine yardimci olan yazilimlardir.
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* Python.org web sitesinde yer alan licretsiz

bir Python editérudur. Baglangig seviyesi
icin en temel editordar.
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Visual Studio Code vb...

« Kuglik kodlari IDLE ekranina yazabilirsiniz
ancak daha genis kapsamli kodlar igin sol
Uist kbsede File [Dosya] menUsine ait olan
New File [Yeni Pencere] segenegine
‘ tiklamaniz gerekir.
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untitied

PyCharm
Python IDLE

Avantajlar:

. Zen%in ozellikler (otomatik tamamlama, hata
ayiklama, versiyon kontrol entegrasyonu)

* Profesyonel ve gicli bir IDE

* Capraz platform (Windows, macOS, Linux)

* Burada beyaz bir ekranla kargilasacaksiniz.
Iste asil kodlari buraya yazmaniz gerekecektir.

* Yazdiginiz kodlari kaydetmek icinse File
[Dosya] mendisine ait olan Save As £Fark||
Kaydet] segenegine tiklamaniz gerekir.

Dezavantajlar:
* Agir olabilir, 6zellikle daha dustk sistem
kaynaklarinda
« Ucretli bir profesyonel siirimi var (Community
suriimu ucretsiz olsa da bazi 6zellikler eksik)

* Kodlari direk galistirmak igin Run [Calistir]
mendisine ait olan Run Module segenegine
ya da klavyeden direk F5 tusuna
tiklayabilirsiniz.

__ln:1 CokQ

PyDev (Eclipse ile birlikte)
PyScripter Avantajlar:

Eclipse, yazilim gelistiricilerin diger programlama
. dillerinde yazilmis kodlari gelistirmelerine ve test
Avantajlar: etmelerine olanak saglayan eklentileriyle bilinen
Ucretsiz, Java tabanli bir gelistirme platformudur.

* Hafif ve hizl
« Ucretsiz ve ag|k kaynak * Eclipseile entegre, coklu dil destegi (Java, C++, vb.)
* Hata ayiklama, kod profilleme gibi kullanigli araglar * Gelismis hata ayiklama ve otomatik tamamlama
ozellikleri
+ Ucretsiz

Dezavantajlar:
¢ Sadece Windows'ta ¢alisiyor

* Daha az 6zellik ve eklenti destegi Dezavantajlar:
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* Eclipse'in karmasik yapisi nedeniyle baslangig igin
6grenmesi zor olabilir

* Agir ve yavas olabilir




Eric Python

Avantajlar:

Zengin ozellikler (hata
ayiklama, versiyon
kontrold, proje yonetimi)

Hafif ve hizli

Dezavantajlar:

Araylzu daha az modern
ve kullanigsiz olabilir
Buyuk topluluga sahip
degil, destek az

Visual Studio Code (VS Code)

Avantajlar:

Hafif, hizli ve 6zellegtirilebilir
Cok sayida uzanti ve eklenti
destegi Capraz platform,
Ucretsiz

Dezavantajlar:

Tam bir IDE’den ziyade bir
metin editori olarak kabul
edilir (6zellikleri genisletmek
igin uzantilara ihtiyag duyulur)
Blyuk projelerde performans
sorunlari yasanabilir
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Jupyter Notebook

Jupyter covid_19_dashboard Las checeos

Avantajlar: L
*  Veri bilimi ve makine 6grenmesi -
icin mikemmel (etkilesimli not
defteri, gorsellestirme destegi)
*  Web tabanlive kod
pargaciklariyla calismak kolay
* Markdown destegi, not tutma ve
rapor olusturma igin uygun

Brplot as ple

Dezavantaijlar:
* Tam bir IDE degil, buyiik projeler
icin uygun degil
* Hata ayiklama ve kod
tamamlama gibi bazi 6zellikler
sinirl

dmath_df.head

mantry_df end()

Atom

Avantajlar:

* Atom tamamen Ucretsizdir ve agik kaynak kodludur. anfipsn

GitHub Entegrasyonu:

Windows, macOS ve Linux tizerinde galisir.

Teletype: Farkli bilgisayarlardaki kullanicilarin ayni proje
tzerinde es zamanli olarak ¢alismasina olanak tanir.

Dezavantajlar:

* Tam bir IDE’den ziyade bir metin editoru olarak
kabul edilir (6zellikleri genisletmek i¢in uzantilara
ihtiyag duyulur)

* Biytk projelerde performans sorunlari yasanabilir



= Sublime Tex

i

dt
markup and pre

Sublime Text

1. Hizve Performans

2. Diisiik Bellek Kullanimi

3. GokluPlatform Destegi

4. Zengin Eklenti Destegi: Package Control ile bircok eklentiye ve
ozellestirme segenegine sahiptir. Eklenti kurulumlarihizli ve
basittir.

5. imleg Destegi: Ayni anda birden fazla imleg kullanarak birden
fazla konumda diizenleme yapabilirsiniz.

* Dezavantajlari:

6. Ucretli: Sublime Text licretsiz deneme stirlimii sunsa da, tam
strimuni kullanmakigin bir lisans satin almak gerekiyor.

7. IDE OzellikleriZayif: Sublime Text, tam anlamiyla bir IDE degildir.
Derleme, hata ayiklama ve test gibi gelismis 6zellikler icin
eklentilere bagimhidir.

8. Sinirli Ozellegtirme: Ozellestirme segenekleri genis olsa da, Atom
kadar derin ve kapsamli bir paket sistemi sunmaz.

Spyder

Python'a Odakli: Python gelistiricileri igin optimize edilmistir;
bilimsel hesaplamalar ve veri analizi igin populerdir.

5

39

Entegre Araglar: istatistik ve veri analizi igin entegre araglar,
grafik gosterimi ve veri kesfiigin gliglu 6zellikler sunar.

£

Degisken inceleme: Degiskenlerigorsel olarak inceleyebilir ve
yénetebilirsiniz, veri setleriyle calismak icin idealdir.

&

Hata Ayiklama: Giglii hata ayiklamaaraglariile kod Gzerinde
detayli kontrol saglar.

Performans Sorunlar:: Biiyiik projelerde ve karmasik veri
islemlerinde yavaslayabilir.
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Python’a Ozel: Yalnizca Python diliile sinirlidir, baska dillerde
calismak isteyenler icin esnek degildir.

Daha Az Ozellestirilebilirlik: Diger metin editérleri ve IDE'lere
kiyasla daha sinirli eklenti ve tema destegi sunar.

9
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Agir Arayiiz: Kullanici arayiizii daha karmasik ve agirdir, bu da
bazi kullanicilar igin kafa karistirici olabilir.

= Sublime Text

T

Python IDE tirleri

Ayrica online IDE’lere de kod yazip ¢alisabilirsil
Yapmaniz gereken hangi programlama diliyle
caligmak istediginizi secip sonrasinda 6zgiirce kod
yazmaktir.

ideone.com

codechef.com

compileonline.com

tutorialspoint.com
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Sublime Text

Hiz ve Performans
Dusiik Bellek Kullanimi
Coklu Platform Destegi

Zengin Eklenti Destegi: Package Control ile birgok eklentiye ve
Ozellestirme segenegine sahiptir.

imleg Destegi: Ayni anda birden fazla imleg kullanarak birden fazla
konumda diizenleme yapabilirsiniz.

Ucretli: Sublime Text iicretsiz deneme siiriimii sunsa da, tam
strtimiini kullanmak igin bir lisans satin almak gerekiyor.

&
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IDE Ozellikleri Zayif: Sublime Text, tam anlamiyla bir IDE degildir.
Derleme, hata ayiklama ve test gibi gelismis 6zellikler igin
eklentilere bagimlidir.

g0

Sinirh Ozellestirme: Ozellestirme secenekleri genis olsa da, Atom
kadar derin ve kapsamli bir paket sistemi sunmaz.

Python secenegi seildi



Derlenen (Compiled) ve Yorumlanan
(Interpreted) Diller:

Bir programlama dilinin derlenen veya
yorumlanan dil olmasi, programin nasil
cahstirildigiylailgilidir.

Bu iki tur dilin farklari, calisma performansi,
tasinabilirlik ve hata ayiklama siireglerinde
kendini gosterir.

Derlenen dillerin 6zellikleri:

1.Yiiksek Performans: Derlenmis kod, dogrudan
makine dilinde galistigi icin daha hizhdir.

2.Hata Tespiti: Derleme sirasinda hatalar tespit
edilir ve program galismadan once duzeltilir.

3.Tekrar Derleme ihtiyaci: Kaynak kodda yapilan
bir degisiklik sonrasinda kodun tekrar
derlenmesi gerekir.
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Derlenen Diller

 Derlenen dillerde, yazilan kod 6nce bir derleyici
(compiler) tarafindan makine diline gevrilir.

* Buislem sonucunda, bagimsiz bir ¢cahstirilabilir
dosya (6rnegin, .exe dosyasi) elde edilir. Bu dosya,
hedef makinede direkt olarak galstirilabilir.

* Derleyici, tim kaynak kodu tek seferde alir ve
makine diline gevirir.

Derlenen dillerin;

* Yiiksek performans

« Calistinlabilir dosyalar her yerde gahstirilabilir (ayni
isletim sisteminde)

* Derleme sureci zaman alabilir.

* Farkl platformlarda calistirmak icin kodu her platforma
ozel derlemek gerekir.



Derlenen diller;

C

* C++
* Rust
* Go

Yorumlanan Diller

Aninda Calistirma: Kaynak kod, derlenmeden
dogrudan yorumlayici tarafindan galistirilir.

Taginabilirlik: Yorumlanan diller genellikle
platformdan bagimsizdir. A?/nl kod, farkli isletim
sistemlerinde yorumlayici ile calistirilabilir.

Daha Yavag Calisma: Her seferinde yorumlanmasi
gfrg_llgtigi icin derlenen dillere gére daha yavas
olabilir.
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Yorumlanan Diller

* Yorumlanan dillerde ise kaynak kod, her
galstirildiginda bir yorumlayici (interpreter)
tarafindan satir satir islenir.

* Kod, her ﬁall§t|rlld|§mda tekrar yorumlanir ve
aninda galigtirilir.

* Yorumlanan diIIerseneIIikIe daha esnektir, ancak
performans agisindan daha yavas olabilirler.

Yorumlanan Diller

* Daha hizli gelistirme ve hata ayiklama

* Farkli platformlarda galistirilabilir, yeniden
derleme gerekmez

* Yavas ¢alisma performansi

* Her galistirmada yorumlayiciya ihtiyag
duyulmasi



Yorumlanan Diller

* Python
* JavaScript
* Ruby

* PHP

Derlenen ve Yorumlanan Diller Arasindaki Farklar:

How Compiler Works

]
Compiler — Machine Code —> Output

© guru9.com

How Interpreter Works

SourceCode —>  Interpreter =———>  QOutput

Derlenen ve Yorumlanan Diller Arasindaki Farklar:

1. Calistirma Sekli: Derlenen dillerde kod 6nce makine
diline gevrilir ve bu sekilde calistirilir. Yorumlanan
dillerde ise kod dogrudan satir satir galistirilr.

2.Hiz; Derlenen diller genellikle daha hizli gahigir glinku
dogrudan makine dilinde galistirilirlar. Yorumlanan diller
ise her satiri yorumladiklari igin daha yavas olabilir.

3. Hata Ayiklama: Yorumlanan dillerde hatalar fallsma
aninda daha kolay fark edilebilir. Derlenen dillerde ise
hatalar genellikle derleme agamasinda tespit edilir.

Python IDE’yi aginiz ve agagidaki komutlar yazarak enter tusuna basiniz.

L ] IDLE Shell 3.12.0
Python 3.12.0 (v3.12.8:0fb18b82c8, Oct 2 2023, @9:45:56) [Clang 13.8.9 (clang
-1308.0.29.30)] on darwin
Type "help”, "copyright”, “credits” or "license()” for more information.
+2
7
18/2
5.9
%4

12
20-8
12

Ln: 11 Col: 0
Kaynak: ont
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Yorum Satirlari

Python'da yorum satirlari, kodun galismasini etkilemeden
aciklamalar eklemek igin kullanilir.

Yorumlar, kodun anlasilabilirligini artirmak ve gelecekteki
kullanicilar (veya kendiniz) igin rehberlik saglamak amaciyla yazilir.

Kaynak: ont
Cok Satirlik Yorum
Python'da gok satirli yorumlar igin 6zel bir sembol yoktur, ancak birkag yol
vardir.
En yaygin yontemlerden biri, her satirin basina # koyarak birkag satiri
yorum haline getirmektir.
ORNEK
eoe *IDLE Shell 3.12.0*
Python 3.12.8 (v3,12.0:0fb1Bb2c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.8.8 (clang-1
300.0.29,30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
# Bu bir
# cok satirla
# yorumdur
print(“Merhaba Diinya")
Ln: 6 Col: 22
Kaynak: oni

Tek Satirhk Yorum
Python'da tek satirlik bir yorum olusturmak igin # (diyez) isareti kullanilir.

Bu isaretin sagindaki metin yorum olarak kabul edilir ve Python bu kismi
calistirmaz.

ORNEK

ede *IDLE Shell 3.12.0*

Python 3.12.8 (v3.12.0:0fb18b@2c8, Oct 2 2023, ©89:45:56) [Clang 13.8.8 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.

>»> # Bu bir tek satir yorumdur

print{"Merhaba Diinya") # Bu da satir sonu yorumudur

Ln:3 Col: 0

Cok Satirlik Yorum

Alternatif olarak, docstring (tigli tirnak """ """ veya "* ") kullanilarak gok
satirli yorum yapilabilir, ancak bu teknik aslinda yorum yerine belge dizgisi
(docstring) olarak kabul edilir.

Docstring, genellikle fonksiyonlar veya siniflarigin agiklama saglamak
amaciyla kullanilir. Yorum amaciyla kullanilabilir ama Python tarafindan
derlenir, bu yuzden sadece agiklama amaciyla docstring kullanmak
onerilmez.

ORNEK

o0e *IDLE Shell 3.12.0*
Python 3.12.0 (v3,12.08:0fb1Bb82c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.8.8 (clang-1

300.9.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.

. Bu bir
.. cok satirly
. docstring yorumudur

vev print{("Merhaba dinya")

Ln:8 Col: 5

Kaynak: ont

Kaynak: ont
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fonksiyonu

Python'da print() fonksiyonu, bir programin
ciktisini ekrana yazdirmak icin kullanilir ve
programlamada temel bir yapi tasidir.

print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Bir program galistiginda, degiskenlerin degerlerinin zamanla nasil degistigini
gormek gerekebilir. print(), degiskenlerin degerlerini ekrana yazarak programin
adim adim ne yaptigini anlamaya yardimci olur. Bu, kodun izlenebilirligini artirir.

Ornek:

[ N ] IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.@ (v3.12.0:0fb1Bb@2cB, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.9.0 (clang-1
300.0,29.30)] on darwin
Type "help", “copyright", "credits" or "license()" for more information.
> X =5
>»> print(“x'in degeri:", x)
x'in degeri: 5
> |

Ln: 6 Col: 0
Kaynak: ont

print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi
noktalar:

print(), bir programin galisirken neler yaptigini ve hangi sonuglari
Urettigini gormenin en basit yoludur. Programin dogru calisip
¢alismadigini kontrol etmek igin giktilari ekranda gorintilemek
hayati 6nem tasir. Bu, 6zellikle hata ayiklama (debugging) sirasinda
kodun belirli bir noktada nasil davrandigini gérmek igin kullanilir.

Kaynak: ont
print() fonksiyonu
print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:
Programda hata oldugunda, print() komutuyla kodun belirli bélimlerini izleyerek
hatanin nerede meydana geldigini kolayca bulabilirsiniz.
Kaynak: ont
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print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:
Kullaniciyla Etkilesim

print(), programin giktisini kullaniciya sunarak bir tur etkilesim saglar. Kullaniciya
bilgilendirici mesajlar, sonuglar veya yonergeler verebilirsiniz.

Ornek:

ece IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.8 (v3.12.8:0fb1Bb@82cB, Oct 2 2023, @9:45:56) [Clang 13.8.0 (clang-1
300.90.29.38)) on darwin
Type "help", "copyright", “"credits" or "license()" for more information.
>>> print("Hos geldiniz! Bu program toplama islemi yapar.")
Hos geldiniz! Bu program toplama islemi yapar.

Ln:5 Col:0

print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:
Test ve Dogrulama Araci

print(), kiiglk testler yaparak bir programin diizgiin ¢aligip ¢alismadigini kontrol
etmenin basit ve hizli bir yoludur. Bu, 6zellikle bir fonksiyonun dogru sonuglar
Uretip Uretmedigini kontrol etmek igin gereklidir.

kare(x):
X * X

print(kare(4)) # Dogru sonucu yazdirir: 16

Ln: 5 Col: 0

Kaynak: on

print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Kodun Anlagilabilirligini Artirir

Kodun galismasi sirasinda giktilari gérmek, hem gelistirici hem de baska biri
tarafindan anlasilmasini kolaylastirir. Yazdirma islemleri, kodun akisini ve
mantigini daha net hale getirir.

Kaynak: oni

input() fonksiyonu

Python'da, kullanicidan veri almak igin input()
fonksiyonu kullanihr.

Bu fonksiyon, kullanicidan bir veri girisi bekler ve
kullanici veriyi girdikten sonra bu veriyi bir string
(metin) olarak doner.

28.10.2024
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input() fonksiyonu

Kullanicidanisim almak ve ekrana yazdirmak:
® ® *untitled*

isim = input(“"Litfen isminizi giriniz: ")
print(“Merhaba, " + isim + "1")

Ln:3 Col: 0

Cikti:
Lutfen isminizigiriniz: Onur
Merhaba, Onur!

Kaynak: ont

input() fonksiyonu

Kullanicidan ayni anda birden fazla deger alip bunlari degiskenlere atayabilirsiniz:

ad = input("Adinizi giriniz: ")
yas = int(input("Yasinizi giriniz: "))
print(f"{ad}, {yas} yasindasiniz.")

Cikti:

Adinizi giriniz: Duru
Yasinizi giriniz: 17
Duru, 17 yasindasiniz.

Kaynak: ont
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input() fonksiyonu

input() fonksiyonu varsayilan olarak string déner, bu ytizden sayisal veri almak i¢in
donustirme islemi yapiimalidir:

yas = int(input("Kag yasindasiniz? "))
print(f"10 yil sonra {yas + 10} yasinda olacaksiniz.")

Cikti:
Kag yasindasiniz? 15
10 yil sonra 25 yasinda olacaksiniz.

Kaynak: ont
. .

input() fonksiyonu

Kullanicidan alinan sayilari matematiksel islemler igin kullanabilirsiniz:

sayil = float(input("Birinci sayiyi giriniz: "))

sayi2 = float(input("ikinci sayiyi giriniz: "))

toplam = sayil + sayi2

print("Girilen sayilarin toplami", toplam)

Cikti:

Birinci sayiyi giriniz: 20

ikinci sayiyi giriniz: 30

Girilen sayilarin toplami: 50.0

Kaynak: ont

11
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input() fonksiyonu

Kosullu Yapilarla Kullanici Girdisi

Python'da veri tiirleri (data types), bir
Kullanicidan alinan verilere gore kosullar belirleyebilirsiniz: degiskenin hangi tiirde veri saklayacagini
belirten kategorilerdir.

sifre = input("Sifrenizi giriniz: ")

if sifre == "1234":
print("Sifre dogru, giris yapild:.")
else:

print("Hatali sifre!") Programlama sirasinda farkli tirlerde verilere

ihtiyag duyulur ve bu tirlerin dogru
yonetilmesi, hem bellek yonetimi agisindan
hem de islemler agisindan 6nemlidir.
Ciktr: Gikti:
Sifrenizi giriniz: 1234 Sifrenizi giriniz: 1235
Sifre dogru, giris yapildi. Hatali sifre!

Kaynak: ont

Veri Turlerinin Cesitli Olmasinin Nedenleri:
Veri tirt ne demek? \ v -

Farklitardeki bilgilerin

(sayilar, metinler, mantiksal degerler, listeler) programlarda temsil edilmesi
gerekir.

Her veri tipi bellekte farkli miktarda yer kaplar ve
farkli iglemler gerektirir. Ornegin, bir tamsayi daha az yer
kaplarken, bir liste daha fazla yer kaplar.

Her veri tirt kendine 6zgu islemlerle galisir.

Ornegin, sayilarla toplama yapabilirken, metinlerle birlestirme
islemi yapabiliriz.

Veri tlrd, bir degiskenin saklayabilecegi verilerin bicimini ve bu
verilerle hangi islemlerin yapilabilecegini tanimlar.

Python, dinamik tir yapisina sahiptir, yani bir degiskenin turi
tanimlandiktan sonra otomatik olarak belirlenir. Ornegin, sayisal
islemler icin bir integer (tamsayi), metinsel islemler igin string
(metin) kullanilir.

Harr_}gi veri tarinin kullanilacagini bilmek, programin
performansini ve dogrulugunu dogrudan etkiler.
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Python Veri Turlerinin isimleri:
Sayisal Veri Turleri (Numeric Types):

il Tamsayilar temsil eder.
Ornek: x =10

-Ondahkll sayilari temsil eder.
Ornek:y =10.5
z=20

-Karma§|k sayilari temsil eder.

Ornek: z =3 +5j

Python Veri Tirlerinin isimleri:
Kime (Set) Turleri:

Sirasiz, benzersiz veri koleksiyonu.
Ornek: kume = {1, 2, 3}

Sézluk (Dictionary) Tard:

Anahtar-deger ciftlerinden olusan koleksiyon.

Ornek: sozluk = {"isim": "Ali", "yas": 25}

Degisken Tanimlama Kurallari:

Bir degisken adi, harf (a-z, A-Z) veya alt gizgi (_) ile

baslamalidir.
Dogru: isim, _degisken, yas_23

Yanlig: 23yas, -ad

Python Vermmimmminin isimleri:

Metinsel Veri Tir{ (Text Type): stri
Metinleri temsil eder (string).

Ornek: isim = "Python "

Mantiksal Veri Turu (Boolean Type):
Dogru veya yanlis degerleri saklar

) (True ya da False).
Ornek: aktif = True
Dizi (Sequence) Turleri:
list: Sirali, degistirilebilir veri koleksiyonu.
Ornek: liste = [1, 2, 3, "elma"]

-Slrall, degistirilemez veri koleksiyonu.
Ornek: demet = (1, 2, 3)

Belirli bir araliktaki sayilari temsil eder.
Ornek: aralik = range(5)

28.10.2024
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Degisken Tanimlama Kurallari:

Degisken adi, harfler, sayilar (0-9), ve alt ¢izgi (_)
icerebilir.

Dogru: degiskenl, yas_23

Yanlis: isim!, ad soyad (bosluk ve 6zel karakterler
iceremez)

Degisken Tanimlama Kurallari:

Python'un kendi komutlari olan anahtar kelimeler
degisken adi olarak kullanilamaz. (6rnegin:
if, for, while, True, None).

Yanlis: if = 10, True =5

Degisken Tanimlama Kurallari: \q

Degisken adlarinda bosluk kullanilamaz. Eger birden fazla
kelimeden olusan bir degisken ismi gerekiyorsa, alt gizgi \
(_) kullanilabilir veya kelimelerin her biri buyuk harfle
yazilabilir (CamelCase).

Dogru: ogrenci_adi, OgrenciAdi

Yanlhs: ogrenci adi
~lm i n®
)
(k)%

Degisken Tanimlama Kurallari:

Python'da degiskenler buytk/kigtk harf duyarhdir.
Yani, degisken ve Degisken farkli degiskenler olarak
kabul edilir.

)b

i i

28.10.2024
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Degisken Tanimlama Kurallari:

Degisken adlari, sakladiklari veriyi agiklayici olmalidir. Bu,,
kodun okunabilirligini artirir. ]

Dogru: ogrenci_sayisi, ortalama_not

Yanlis: x, abc

Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamakigin = (esittir) operatoru kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

yas = 25 # tamsay atamasi

sicaklik = 36.6 # ondalikli sayi atamasi

Python i¢in Python igin Python i¢in
Ayrilmus Kelimeler Dogru Belirtegler Yanls Belirtecler
ara-toplam ( - sembol(

and del from kullanilamaz)
as elif global ¥ x ilk deger (bogluk kullanilamaz)
assert else if EY] 4ogrenci (sayi ile baglayamaz)
break except import ¥ Toplam *2 ( * semboli kullanilamaz)
class False in ¥ Toplam_Brut 6grenci (Tirkce karakter
continue  finally is I Anahtar_10 iseremez)
= s s s el

Sekil 2.7: Python igin izel durumlar

Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak igin = (esittir) operatord kullanilir. Bu, degiskenin sol

tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

isim = "Ali"”

sehir = 'Istanbul'

28.10.2024
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Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak igin = (esittir) operatori kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafindaise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

aktif = True

mezun = False

28.10.2024

Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak igin = (esittir) operatord kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

sehirler = ["Ankara", "lzmir", "Bursa"]

sayilar = [1, 2, 3, 4, 5]

Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak igin = (esittir) operatord kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafindaise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

ogrenci = {"isim": "Ahmet", "yas": 18, "sinif": 12}

Degisken ve Sabit Kavramlari

Degisken ve sabit, matematik ve programlamada sikca kullanilan kavramlardir. ikisi arasindaki
temel fark, birinin zamanla degisebilmesi, digerinin ise sabit kalmasidir.

Tanim: Matematikte ve programlamada bir degisken, belirli bir degeri tutmak tizere tanimlanir,
ancak bu deger, zamanla farkli bir degere degisebilir.

Ozellikler:
Farkli zamanlarda farkl degerler alabilir.
Ornegin, bir degisken olan x, bir noktada 5, baska bir noktada 10 olabilir.

16
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Degisken ve Sabit Kavramlari

Tanim: Sabit ise programin galismasi sirasinda ya da matematiksel bir problemde degeri degismeyen bir Deéi§ken|er farkh tirlerde
semboldur. verileri (tam say1, ondalikli sayi,

metin, vb.) tutabilir.

Ozellikler:Sabit bir degere sahiptir ve bu deger programin akisi boyunca degismez.

Genellikle programlama dillerinde 6zel bir anahtar kelime ile tanimlanir ya da isimlendirilirken blytk
harfler kullanilir.

PI=3.14159 #Plsabitidegismez : :
Kullanim amacina goére veri
tirleri donusebilir.

S ] Veri Turl Dénlstmleri
Veri Turt Donustmleri 3

Python'da, bazi durumlarda bir veri tirini baska bir veri tirtine dontstirmek gerekebilir.
Python'da, bazi durumlarda bir veri tiriini bagka bir veri tirine dontstirmek gerekebilir.

Veri turd déntsuima, programin dogru ve verimli calismasini saglamak igin 6nemlidir, 6zellikle kullanici
Bu isleme veri tirt donisima denir. girdilerinde veya matematiksel islemler gibi durumlarda dénusim kaginilmazdir.

Python'da veri tirt dontstumleri genellikle iki sekilde yapilir: _

1 Otomatik déntisiim (implicit conversion) 1 Otomatik dénusum (implicit conversion)

2 Manuel dontsim (explicit conversion) 2 Manuel déntstim (explicit conversion)

17
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Veri Tara Donlsumleri Veri TlrG Dondsumleri

Otomatik Déniisim (Implicit Conversion) Manuel Dénisim (Explicit Conversion)

Python, belirli durumlarda veri turlerini otomatik olarak déndsttrdr. Bu, daha dusuk veri tirlerini daha yiksek veri

turlerine donusturerek yapilir. Ornegin, tamsayilari ondalik sayilara otomatik olarak dénsturebilir. Bu islem genellikle Bazi durumlarda, Python otomatik olarak veri tiirint déniistiirmez ve bu dénusiimi manuel olarak yapmaniz

veri kaybiniénlemek igin yapilir. gerekir. Bu isleme explicit conversion ya da type casting denir. Python’da bazi yerlesik fonksiyonlar kullanilarak veri

tarG déntstima yapilabilir:

sayil=5 #int (tamsayi)
sayi2=2.5 #float (ondalikli sayi) int(): Veriyi tamsayiya dénistirdr.
float(): Veriyi ondalikli sayiya dondstrdir.

_ q q q str(): Veriyi metin (string) tirine dontstarar.
toplam = sayil + sayi2 # Python otomatik bool(): Veriyi mantiksal degere (True/False) déntstirir.

olarak int -> float donustimu yapar list(): Veriyi listeye dontstirr.
print(toplam) # Cikti: 7.5 tuple(): Veriyi demet (tuple) tiriine donistirtr.

Veri Turd Dondsumleri Veri Tird Dondstmleri
Manuel Dondistim Ornekleri: Manuel Déntistim Ornekleri:
String'den Sayya Déndstim:
Kullanicidan alinan degerler her zaman string (metin) olarak gelir, ancak sayisal Sayisal verilerle metin birlestirilmek istendiginde, sayilari metne
islemler yapabilmek icin bu girdileri int veya float tiriine donusturmek gerekir. donustiurmek gerekir. Python sayisal veriile string veri tirlerini dogrudan birlestiremez.
yas = input("Yasinizi giriniz: ") # Kullanicidan alinan veri string tiirindedir yas =25
yas_int=int(yas) # String'den int'e dontsim mesaj = "Yagim " + str(yas) # int veri str'ye donusturdlir
print("Girdiginiz yasin 5 yil sonraki hali:", yas_int + 5) print(mesaj)
Gkt Cikti:

Yasinizi giriniz: 18

Yasim 25
Girdiginizyasin 5 yil sonraki hali: 23

18
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Veri Turll Déntstmleri Veri Turd Donustmleri
Manuel Dondsiim Ornekleri: Manuel Doniistim Ornekleri:
Boolean Deger Dondstmd:
Ondalikli bir saylyi tamsayiya donustiriirken ondalik kismi Python'da herhangi bir veri tiriint mantiksal (boolean) bir degere
kaybedersiniz. dénustarebilirsiniz. 0, bos string ", None veya bos koleksiyonlar (list, tuple, dict) False olarak degerlendirilir. Diger tim
ondalik_sayi = 12.56 degerler True olarak degerlendirilir.
tamsayi_= int(ondalik_sayi) # float -> int déntigimi, ondalik kismi atihr sayi=0
print(tamsayi) print(bool(sayi)) # Cikti: False
Cikti: metin = "Merhaba"
12 print(bool(metin)) # Cikti: True

Veri Tarti Dondsimleri UYGULAMA 1

m N ) = Adiniz, soyadiniz ve numaranizi degisken(ad,soyad,no) kullanarak ekrana
ir veri yapisini (6rnegin listeyi) baska bir veri yapisina (6rnegin demet)

donustarebilirsiniz. yazdinniz
liste=1[1, 2, 3]
demet = tuple(liste) # Listeyi tuple'a dontstirme
print(demet) # Cikti: (1, 2, 3)

ad="Selguk"
soyad="Bulut"
# Tersi de mumkindur: no="1"
yeniden_liste = list(demet) print(ad)
print(yeniden_liste) # Gikti: [1, 2, 3] print(soyad)
print(tel)
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= Maasi 82324 lira olan birinin %21'lik bir zam ile alacagr yeni maasi
hesaplayan ve ekranda gdsteren programi Python ile olusturalim.

maas = 82324

zamOrani = 21

yeni_maas = maas + ((maas * zamOrani) / 100)
print(yeni_maas)

1.5. Tanimlanan degiskenlerde islem 6nceligi

= [.sinav 100 2. sinav 80 olan noftlarin ortalamasini degiskenler kullanarak = Capl 20 olan dairenin ¢evresini ve alanini bulan ve ekranda gdsteren
hesaplattiriniz. programi Python ile olusturalim. (Daire C=2rr A=r2- 11=3)
sinavl =100
5 cap =20

sinav2 = 80 M _

ortalama = (sinav1 +sinav2) / 2 é‘fﬂ%"p SeR/2

print(ortalamal) cevre =2 * pi * yaricap
alan = pi * (yaricap **2)
print(cevre)
print(alan)
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OPERATORLER Aritmetiksel operatorler, sayilar Gizerinde matematiksel islemler yapmak icin kullanihir.

Operator Agiklama
Python'da operatorler, programlarda gesitli islemleri
gergeklestirmek igin kullanilir. Toplama
Operatorler, genellikle iki veya daha fazla degeri alarak islem yapar ve
sonug Uretir.

Cikarma

Operatorler kategorilere ayrilir ve en yaygin olarak kullanilanlari
aritmetiksel, mantiksal ve atama operatorleridir.

&

Garpma

Bolme

Mod (kalan bulma)
Us alma

Tamsay bolmesi (floordiv)

+ operatoru

operatoru:

® print( 50-30)

® Toplama ve birlestirme icin kullanilir. 20
print(zo+20) print("10"+"20") ° print( 7 )
° \, 1
30 1020 o5
L[]

® print(1.5-0.
¢ print( 5.5+3.8) print(“Bilgisayar”+"Bilimi") P (1.5-0.5)
[ ]
° 9.3 ‘Bilgisayar Bilimi’ L0
® print( 4.0-1)

°3.0

21



operatoru:

GCarpma ve stringleri belli sayida tekrar etmek i¢in kullanilir.

print(10*5)
50
print(-6*-8 )
48
print(1.5*1.5)
2.25

[ operatorii

¢ Bolme islemi gerceklestirir.

Sonug daima float veri tiridr.

¢ print(21/3)

® 7.0

¢ print(int(21.7/3) = burada veri integer'a donustirildo.
7

® print( 212/0) hata

® print("w" * 3)

° www

¢ print(‘gol’ *5)

¢ gol gol gol gol gol

® print( "uzaksinbana" +" " * 5+ "cook uzak...")

¢ uzaksin bana ¢oook uzak...

s leminge LOperatoro:
¢ Bolme isleminde kalah sayi g6z ard edilir.(Taban

Bolme)
® print( 25//6)
‘4

print( 6//25)
°o

print( 4.5//1.2)

® 3.0
print( 2.1//12)

°o

28.10.2024
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Not:

- eksi ve [ bolu isleclerini
karakter dizileri ile
birlikte kullanamayiz.

A S

Mod islemi

¢ Bolme sonucunda kalan sayiyi verir.

® 25%7
° 4
® 22%11
°o
® 6%25
°6

® 0%25

°o
\ 25%0—>hata

Us Alma

° gx%)

° 25

° gX%.g

°0.2

L 5**0

‘1

° 5+4*3/3-9 0.0

® 15-2%%4[2+(-2-2) 3.0

® 0-9**o0 -1

® 100**0.5/10%2 2.0

¢ 10%6-1 3

® 39//12+12/2 9.0

® “10+20+30"” 10+20+30
[ ] \\55II+Il55lI 5555
¢ “110","110" 110 110

\ ® 5+5+"5" hata

28.10.2024
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5+5+"5" hata Mantiksal operatorler, iki veya daha fazla kosulu kargilastirmak veya
bir kosulun dogrulugunu kontrol etmek igin kullanilir.

str(22+8)+"0" 200

] . Genellikle kosul ifadelerinde ve karsilagtirmalarda kullanilir.

int("56")+int("12") 68

int(ulo")lint("lou) 10 10 Operatdr Agiklama Ornek

Str(l),int("666") 1 666 and True and False
= g e True or False

“k"*3+5tr(5) kkk5 not True

2*"6",66 66 66

5+4%10/(4+5-9) hata

Atama Operatérleri, bir degeri bir degiskene atamak veya mevcut bir degeri giincellemek igin kullanilir.

Operator Aciklama

Mantiksal operatdrler Ornek: o =
Degiskene deger atar

x =True

y = False Degeri toplar ve sonucu atar 3 (x=x+3)
Sonuc=xandy  #False (ikisi de dogru degil) a -
Sonuc=xory #True (Biri dogru) Dedgeri ¢ikarir ve sonucu atar el (x=x-2)
Sonuc = not x # False (True'nun tersi)

Degeri garpar ve sonucu atar i (x=x*4)
Degeri boler ve sonucu atar Ml (x=x/2)

Mod alir ve sonucu atar el (x=x%D5)

Ussiini alir ve sonucu atar e (x =x**3)

Tamsayi bollimiini alir ve sonucu atar S (x = x ] 3)
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Orneklerle Karsilastirma Operatérleri:
Karsilastirma Operatorleri, iki degeri karsilastirmak ve bu karsilastirmanin

sonucunda True veya False dondirmek igin kullanilir. Bu operatorler
genellikle kosul ifadelerinde ve dongtilerde kullanilir.

x=10
y=10
Operat{j; Ag|k|ama print(x ==vy) # True (x, y'ye esit)
Esit mi? x=10
y=5
E§it de@il mi? = print(x !=y) # True (x, y'ye esit degil)
Buyuk mu? x=10
y=5
ki print(x >y) # True (x, y'den buytk)
mu?
. - x=3
k veya esit mi? y=7

print(x <y) # True (x, y'den kiiguk)

k veya esit mi?

Orneklerle Karsilastirma Operatérleri: Karsilastirma Operatdrleri Kullanim Ornegi:

x=15
=20
x=10 y
y=410 5 . — ifx<y:
print(x >=y) #True (x, y'ye esit veya biyiik) print("x, y'den kiigliktiir") # Bu blok galisir
else:
print("x, y'den buylk veya esittir")
x=7
y=7

Cikti:

print(x<=y) # True (x, y'ye esit veya kigiik) x, y'den kiguktir
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Karsilastirma Operatorlerinin Zincirlenmesi: i;lem 6nceliéi:
Python'da birden fazla karsilastirma operatori ayni ifadede zincirlenebilir:
islem &nceligi, operatérlerin hangi
sirayla degerlendirilecegini belirler.
Ornegin, carpma ve bélme
islemleri toplama ve ¢ikarma
islemlerinden 6nce yapilir.

x=10
print(5 < x< 15) # True (x hem 5'ten biylk hem de 15'ten kiigtik)

Parantezlerin Kullanimi

26
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Us Alma (**) Onceligi Carpma ve Bélme Onceligi

Mantiksal Operatdrlerde Oncelik Us Almaile isaretlerin Kullanimi

27
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~ Merhaba Python!
sim=" Fyhon
Pythgri\UlESIML?IFbEE:?;'ainSL"g'rﬁgrqg:i"l!:i\rn\ll‘t)ari alip, yazdigimiz programlar tek tarafli
Bu programi gahgw&'ﬁhjfﬁﬂﬂ SHURBT ki alacagimiz biliyorsunuz:
input(

adl bir fonksiyondan faydalaniyoruz.

InIJUt() Kullamein girdigi iki sayiyi toplayan
input() daha @ince Gigrendigimiz type(), len() ve print() gibi bir fonksiyondur. kodlar:
input()  Kullanicidan bilgi almak igin kullanihir.

sayil = int(input("ilk sayiyi giriniz: "))
input()  Alinan bilgilerin tiirii karakter yani stringdir.

Or: Kullaniciya ismini sorup “Merhaba isim” yazdiran kadlar. sayi2 = int(input("ikinci sayy giriniz: "))
input("isminiz nedir? ")

isim=input("isminiz nedir? ") toplam = sayil + sayi2
print("Merhaba", isim)

isminiz nedir?

Merhaba Sel :

print(sayil, "+", sayi2, "=", toplam)

28



Lirilen yasa yorum yazan kodlar:

yas =input("Yasimizi giriniz : ")
print("Demek”, yas, "yasindasin.")

print("Daha cok gengsin®)

print{"merhaba.")

imnput()

print("ismini soyler misin...2")
a=input()

print(a.,"yvasin kag...7")

imnput()

print{a."okulun...2")

imnput()

print{a.,."memlektin...?")

imnput( )

print{ a.” kacim simifsin ")

imput( )

IS T R R R R SR - J

saniyeyi dakikaya geviren kodlar:

saniye=int(input("Saniye sayisini giriniz:"))
dakika=saniye/hl

print(saniye,"saniye" dakika, "dakika eder”)

Kullanicinin girdigi iki notun ortalamasini bulan programin
python kodlarini yaziniz

Input Fonksiyonu Ornekleri

* Kullaniciya adini, dogalgaz ilk ve son endeksleri sorunuz.
Son endeksten ilk endeksi ¢ikararak ka¢ metrekip
harcandigini bulunuz. Harcanan miktari 4.08 ile ¢arparak
tiketim bedelini hesaplayiniz. Su sekilde ¢ikti veriniz:

ST= 111 o IO bu ay ..... metrekip dogalgaz harcadi
Odemeniz gereken tutar ........ TL'dir.

28.10.2024
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